3DNow

Z Wikipedii, wolngj encyklopedii.

3DNow! ™ - udoskonalenie architektury procesorow x86, znacznie zwigkszajace wydajnosé obliczen zmiennoprzecinkowych,
potrzebng, dla odtwarzania grafiki tréjwymiarowej i multimediow. Zestaw 21 nowych instrukcji zmiennoprzecinkowych typu
SIMD-FP. Byt to pierwszy przypadek wprowadzenia takich istotnych zmian przez firme inng niz Intel. Technologia 3DNowl ™
uzupetnia i rozszerza mozliwosci akceleratorow graficznych, przyspieszajac obliczenia zmiennoprzecinkowe wystgpujace w
poczatkowych etapach przetwarzania grafiki. Technologia ta pozwala uzyska¢ do 4 wynikdw zmiennoprzecinkowych w ciagu
jednego cyklu pracy procesora.

3DNow! ™ Professional - w procesorach Athlon XP i Duronach z zegarem 1000 MHz i wyzeg) wprowadzono instrukcje w 100%
zgodne z intdlewskim SSE.

3DNow! ™ Enhanced - kolene rozszerzenie technologi 3DNow! ™ dodajace kolgjne 24 komendy wspomagajace operacje
przetwarzania liczb statoprzecinkowych, przesytania danych pomiedzy pamigcia cache, a jednostka wykonawczg, oraz
przyspieszajace cyfrowe przetwarzanie sygnatow.
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