Architektury komputerowe

Z Wikipedii, wolngj encyklopedii.

Ar chitektura komputer a to sposob organizacji € ementow tworzacych komputer. Pojecie to uzywane jest dosyé luzno.
Moze ono oznaczaé tak ilos¢ bitow szyny danych (np. architektura 32 bitowa), jak i rodzaj potaczen pomigdzy
pamigcia, procesorem i urzadzeniami wejscia-wyjscia, a takze podstawowy zestaw instrukcji procesora.

Ze wzgledu narodzaj potaczen procesor-pamigé i sposob ich wykorzystania dzidimy architektury na:

= SISD (Single Instruction Single Data) Skalarne
= SIMD (Single Instruction Multiple Data) Wektorowe
= MIMD (Multiple Instruction Multiple Data) Réwnolegte

Ze wzgledu na sposob podziatu pracy i dostep procesora do pamigci mozemy podzidi¢ architektury na:

SMP (Symmetric Multiprocessing) Symetryczne
NUMA (Non-Uniform Memory Access) Asymetryczne
AMP (Asynchronous Multiprocessing) Asynchroniczne
MPP

Ze wzgledu na sposob organizacji pamigci i wykonywania programu:

= Architektura Von Neumanna
= Architektura Harvardzka

Ze wzglgdu na typ procesora mozemy wymienic:

Alpha
ARM
HPPA
I1A-64

M 68000 (68K)
MIPS
PowerPC
S/390
Sparc
Sparc64
SuperH
x86
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