Umieszczanie BIOSu w pamieci RAM (shadowing)

Kod BIOSu jest zwykle umieszczony w pamigci ROM. Pamigci ROM s3 jednak znacznie wolnigjsze od pamieci
RAM - dostep do pamigci ROM odbywa sie w blokach osmiobitowych, do pamieci RAM w blokach
trzydziestodwubitowych. Poza tym czas dostepu do pamieci ROM jest wigkszy - od 150 do 200 nanosekund, dla
pamieci RAM - od 60 do 70 nanosekund. Z tego powodu czesto spotykana technika jest kopiowanie kodu BIOSu
do pamieci RAM podczas startu komputera - tak zwany shadowing.

Dostep do pamieci ROM BIOS odbywa sie poprzez adresy FOOO-FFFF. Ten sam zakres adresdw istnigje takze w
pamieci RAM. Jezeli shadowing jest aktywny, zawartos¢ pamieci ROM BIOS jest kopiowana do pamieci RAM
pod ten zakres adresdw po uruchomieniu komputera.

I stnigje ponadto opcja umieszczaniaw pamieci RAM BIOSu karty graficzng). BIOS karty graficznej jest zwykle
umieszczony na kosciach ROM wbudowanych karte (w przypadku ptyt gtéwnych z wbudowana karta graficzna
BIOS karty graficzngj jest umieszczony w tej samej kostce, co BIOS piyty). Dostep do BIOSu karty graficzne
odbywa sie zwykle przez adresy CO00-C7FF. Jezeli shadowing BIOSu karty graficznej jest aktywny, po
uruchomieniu komputera zawartos¢ BIOSu karty graficznej zostanie skopiowana do pamieci RAM pod adresy
CO000-C7FF.

Niektore BIOSy umozliwiaja takze umieszczanie w pamieci RAM BIOS6w innych urzadzen, na przyktad karty
sieciowsg.
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