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Konfiguracja BIOSu

Opisy najwa
�
niejszych ustawie� , jakie mog�  znale���  si �  w oknie konfiguracyjnym BIOSu.

Podane informacje pochodz�  ze strony http://www.bios.pl, która przedstawia informacje wybrane z dost � pnej
dokumentacji.

WST � P

BIOS pozwala na ustawianie ró
�
norodnych opcji i chocia

�
 s�  ró� ne typy BIOSów, to w wi � kszo � ci z nich s�

podobne ustawienia. Przegl � daj � c panel konfiguracyjny BIOSu znajdziemy opcje, które umo
�
liwiaj �  okre� lenie

parametrów pracy najwa
�
niejszych urz� dze�  wchodz� cych w skład zestawu komputerowego, takich jak karta

graficzna, pami �	� , nap� dy dyskietek, dyski twarde (Standard Cmos Setup). W kolejnym menu mo
�
emy okre� li �

parametry pracy płyty głównej i procesora (Bios Features Setup). Decydujemy mi � dzy innymi o tym, w którym
nap� dzie najpierw komputer ma szuka�  systemu operacyjnego. Mo

�
emy równie

�
 okre� li �  parametry pracy

układów odpowiedzialnych za komunikacj �  wewn� trz komputera oraz mi � dzy komputerem a urz� dzeniami
peryferyjnymi - do tego słu

�
y panel Integrated Peripherals. Z kolei zmian dotycz� cych ustawie�  specyficznych dla

danego typu chipsetu, tj. czasy dost � pu do pami � ci operacyjnej, cz� stotliwo � ci taktowania magistrali systemowej i
procesora, ilo �
�  pami � ci dost � pnej dla kart AGP itp., mo

�
na dokona�  w panelu CPU & Chipset Setup. Oprócz

tego mo
�
na zmieni �  parametry pracy modułu oszcz� dzania energii (Power Management Setup), a tak

�
e pozna�

dokładne informacje o wykorzystaniu zasobów komputera, takich jak przerwania IRQ i kanały DMA. Mo
�
emy

tak
�
e zmienia�  domy � lne ustawienia dla poszczególnych slotów PCI, nap� du dyskietek, czy urz� dze�  USB

(PCI/PnP Configuration). Opcja IDE HDD Auto Detection pozwoli automatycznie wyszuka�  wszystkie dyski
przył � czone do kanałów IDE i odczyta�  ich parametry, a za pomoc�  HDD Low Level Format wł � czymy b� d�
wył � czymy mo

�
liwo ���  niskopoziomowego formatowania dysku.

Swoj �  konfiguracj �  mo
�
emy zapisa�  wybieraj � c Save & Exit Setup. Polecenie to umo

�
liwia nam zapisanie zmian

wprowadzonych w BIOSie i restart komputera. Oczywi � cie mo
�
na te

�
 zrezygnowa�  z faktycznego dokonania

zmian (Exit without Saving). W razie niepowodzenia, mo
�
emy jednak zawsze przywróci � , rygorystycznie

dobierane, standardowe ustawienia BIOSu, gwarantuj � ce stabiln�  prac�  systemu (Load BIOS Defaults) lub
konfiguracj �  opracowan�  przez producenta płyty głównej (Load Setup Defaults). Je� li chcemy zabezbieczy�
dost � p do ustawie�  konfiguracyjnych przed niepowołanymi osobami, mo

�
emy okre� li �  hasło u

�
ytkownika (User

Password); je� li chcemy natomiast całkowicie zabezpieczy�  komputer przed niepo
� � danym dost � pem, mo

�
emy

ustawi �  Supervisor Password.

STANDARD CMOS SETUP

Tu znajduj �  si �  opcje, które umo
�
liwiaj �  okre� lenie podstawowych parametrów najwa

�
niejszych urz� dze�  (dysku,

stacji dyskietek, karty grafiki) oraz daty i czasu systemowego. Ustawiane tutaj opcje nie maj �  jednak praktycznie�
adnego wpływu na szybko �
�  i stabilno �
�  komputera. Co najwy

�
ej zdefiniowanie na sztywno parametrów dysków

twardych mo
�
e przy � pieszy�  nieco start systemu - o czas, jaki BIOS po � wi � ca na detekcj �  i autokonfiguracj �

dysków twardych (ok. 1 sek.)
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Pierwsza cz��� c ustawie�  to ustawienia daty i czasu. Opcja Date pozwala ustawi �  dat �  systemow �  (dzie� , miesi � c,
rok), a opcja Time czas systemowy. Oprócz tego, w niektórych wersjach BIOSu, mo� emy skonfigurowa�
automatyczn�  zmian�  czasu z zimowego na letni lub z letniego na zimowy. Spowoduj �  to odpowiednie zmiany w
pierwsz�  niedziel �  kwietnia lub ostatni �  niedziel �  pa� dziernika. Je� li nie mamy takiej opcji, zawsze jest szansa, � e
czas za nas przestawi system operacyjny.

Kolejna wa� na rzecz w tym menu to konfiguracja dysków twardych. W panelu IDE Primary Master ustawiamy
parametry dysku podpi � tego do pierwszego kanału IDE płyty głównej i ustawionego w trybie master. W
odpowiednie pola nale� y wpisa�  parametry dysku, które mo� na zazwyczaj znale���  na jego obudowie.
Najbezpieczniej jest ustawi �  parametry Type i Mode na AUTO, dzi � ki czemu BIOS automatycznie sprawdzi
konfiguracj �  podczas uruchamiania komputera. Niektóre nowsze dyski (>20GB) mog�  jednak sprawia�  BIOSowi
problemy, wi � c do prawidłowej pracy potrzebne b� dzie r � czne ustawienie w/w parametrów. Teoretycznie mo� na
wybra�  jeden z kilkudziesi � ciu ró� nych typów dysków, ale czasem bywa tak, � e na li � cie nie ma naszego typu
dysku. Mi � dzy innymi, posiadacze dysków SCSI powinni ustawi �  Type na NONE, dzi � ki czemu problemy obsługi
dysku zostan�  przekazane odpowiedniemu kontrolerowi. Ustawienia dla IDE Primary Slave, IDE Secondary
Master i IDE Secondary Slave s�  analogiczne.

Oprócz tego, w tym podmenu, mo� liwe jest ustawienie typu nap� du dla pierwszej stacji dyskietek (Floppy Drive
A). Do wyboru s�  typowe nap� dy 3,5" (1.44 MB) i 5,25" (1.2MB), ale te�  rzadziej spotykane nap� dy: o
zwi � kszonej/zmniejszonej g� sto � ci (2,88 MB/720 kB/360 kB). Mo� emy te�  oczywi � cie wył � czy�  stacj �  dyskietek,
wybieraj � c NONE. Podobnie ustawiamy parametr TYPE dla drugiej stacji dyskietek.

Panel Video Display Type pozwala okre� li �  typ zainstalowanej karty graficznej, a dokładniej jej tryb pracy. Do
wyboru s�  tryby: MONO (czarno-biały), CGA 40 (b.stary, 40 wierszowy), CGA 80 (80 wierszowy), EGA/VGA
(typowy dla kart VGA/SVGA - najpopularniejszych).

Opcja Halt On okre� la sytuacje, w których BIOS powinien si �  zatrzyma�  i zgłosi �  bł � d. Mo� na w ten sposób
kaza�  BIOSowi całkowicie ignorowa�  wszelkie napotkane bł � dy (opcja No errors; oprócz tych bardzo
powa� nych, tj. awaria pami � ci). Domy � lnie jest jednak wybrana opcja All Errors - po wykryciu bł � du BIOS
zatrzyma si �  i b� dzie czekał na interwencj �  u� ytkownika. BIOS mo� e ignorowa�  bł � dy zwi � zane z klawiatur �  (All
But Keyboard) lub ze stacj �  dyskietek (All But Diskette/Floppy). Mog�  by�  te�  wy � wietlane tylko ostrze� enia o
bł � dzie (Warning).

BIOS FEATURES SETTINGS

Tu znajduj �  si �  opcje, które umo� liwiaj �  okre� lenie zaawansowanych parametrów pracy procesora i płyty głównej.
Zmiany parametrów mog�  w bardzo znacz� cy sposób wpłyn�	�  na szybko �
�  pracy komputera w DOSie oraz nieco
zwi � kszy�  wydajno �
�  w innych, nowszych systemach (Linux, Win9x).

Niektóre z nich to:

Anti Virus Protection / Virus Warning - wł � cza/wył � cza prosty program antywirusowy. BIOS sprawdza, czy jaki �
program nie stara si �  czego �  zapisa�  do sektora rozruchowego dysku twardego (MBR - Master Boot Record).
Zabezpieczenie cz� sto generuje fałszywe alarmy (zmiana etykiety dysku, stworzenie partycji, instalacja nowego
systemu operacyjnego - to tylko niektóre z czynno � ci, które musz�  zmieni �  MBR).
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CPU Internal Cache - wł � cza/wył � cza bardzo szybk �  pami ���  podr � czn�  L1 procesora. Wł � czenie tej opcji
powoduje widoczny gołym okiem wzrost wydajno � ci. Opcja ta powinna by�  wył � czona (DISABLED) dla bardzo
starych procesorów (nie posiadaj � cych L1, np. 386 i starsze) oraz przy testach i podejrzeniu uszkodzenia
posesora. Podobnie opcja External Cache wł � cza/wył � cza wewn� trzn�  pami ���  L2.

Quick Power On Self Test / Quick Boot - wł � cza/wył � cza skrócony test funkcjonalno � ci poszczególnych
komponentów komputera (pami � ci, procesora, dysków, karty graficznej). Przy � piesza proces uruchamiania
komputera (np. pami ���  sprawdzana jest pobie� nie: tylko raz, zamiast trzech razy). Niekiedy jednak umkn���  mog�
ukryte wady podzespołów.

Boot Sequence - pozwala okre� li �  kolejno ���  sprawdzania dysków w poszukiwaniu systemu operacyjnego (a
dokładniej - sektora MBR zawieraj � cego kod rozruchu dysku). Obecnie mamy mo� liwo ���  uruchomienia systemu z
dowolnego dysku, dowolnej partycji, CDROMu, nap� dów typu ZIP, LS-120, MO, dysków SCSI i oczywi � cie
dyskietek (kiedy � : tylko dysk C albo dyskietki). BIOS sprawdza pozycje po kolei - do momentu trafienia na MBR.
Je� li sprawdzanie nie powiedzie si � , zgłaszany jest bł � d. Najbezpieczniej ustawi �  tutaj kolejno ���  C, A, SCSI
-przy � pieszy to start systemu o czas zu� ywany na sprawdzenie czy w stacji dyskietek znajduje si �  dyskietka
systemowa oraz utrudni zara� enie komputera wirusami boot-sectora, przenoszonymi cz� sto na dyskietkach.

Swap Floppy Drives - umo� liwia zamian�  nazwy stacji A: na B: i odwrotnie. Dzi � ki temu mo� na uruchomi �
komputer z dyskietki stacji B: (normalnie komputer sprawdza tylko dyskietk �  w stacji A:).

Boot From LAN - wł � czenie tej opcji umo� liwia uruchomienie systemu operacyjnego nie z dysku, ale poprzez sie�
lokaln�  (wa� ne dla terminali bezdyskowych). Dla poprawno � ci działania tej opcji wymagana jest karta sieciowa z
tzw. Boot-ROMem.

Video BIOS Shadow - umo� liwia skopiowanie oprogramowania (firmware, zawarto � ci pami � ci z adresów
C0000-C7FFFh, czyli 32kB) karty graficznej ze stosunkowo wolnej pami � ci ROM do szybszej RAM. Wł � czenie
tej opcji mo� e przy � pieszy�  prac�  aplikacji w DOSie. W innych systemach ró� nica jest praktycznie niezauwa� alna
(cz� sto przepisywanie zawarto � ci pami � ci nast � puje automatycznie).

C8000-CBFFF Shadow, CC000-CFFFF Shadow i dalsze - umo� liwiaj �  przepisywanie do RAMu poszczególnych
16kilobajtowych bloków, od C8000 do DFFFF. S�  to zazwyczaj pami � ci ROM kart rozszerze	 , kart sieciowych
itp. W szczególnych przypadkach mo� e to spowodowa�  złe funkcjonowanie b� d
  to kart, b� d
  ró� norakich
sterowników pami � ci rozszerzonej (EMM386), a wykrycie takich usterek jest bardzo trudne. Niekiedy
kopiowanie z ROMu do RAMu dla niektórych kart mo� e wr � cz obni � y�  ich wydajno ��� .

Mniej wa� ne opcje:

Boot Up System Speed - okre� la szybko ���  pracy systemu podczas uruchamiania. Dostepne s�  tryby HIGH
(wysoka) i LOW (niska). Funkcja działa podobnie jak obecny kiedy �  na obudowach komputera przycisk
Normal/Turbo.

Floppy Disk Access Control - umo� liwia przestawienie nap� du dyskietek z trybu RW (zapis-odczyt) do trybu RO
(tylko do odczytu). Na tak zabezpieczonej stacji nie da si �  nic zapisa� . Metod�  t �  mo� na stosunkowo łatwo obej ���
(np. poprzez odwoływanie si �  bezpo � rednio do kontrolera FDD bez po � rednictwa BIOSu).

Fast A20 / A20 Gate Option - opcja bezpo � rednio zwi � zana z budow �  procesora - linia A20 jest u� ywana do
kontroli pierwszych 64kB pami � ci wysokiej. Je� eli nie ma przeciwwskaza	 , mo� na ustawi �  t �  opcj �  na HIGH. W
nowszych chipsetach funkcja ta jest zaimplementowana na stałe. Wł � czenie jej powinno nieco zwi � kszy�
wydajno ��� , lecz przyrost mo� e by�  znikomy.

Typematic Delay - ustawienie czasu (w milisekundach), po upływie którego, po wci � ni � ciu klawisza klawiatury,
b� dzie on automatycznie powtarzany. Ustawienie zazwyczaj ignorowane w nowszych systemach operacyjnych i
niektórych klawiaturach. Poza tym ustawienie zbyt małej warto � ci mo� e sprawia�  wra� enie,� e klawisze si �
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/zacinaj � / (jednokrotne wci � niecie klawisza b� dzie generowało kilka znaków). Podobnie opcja Typematic Rate
okre� la cz� stotliwo ���  powtarzania klawiszy.

Security Option - okre� la metod�  sprawdzania hasła podczas uruchamiania komputera. Mo� liwe s�  dwie opcje:
SETUP (wymaga podania hasła administratora przy próbie wej � cia do BIOSu) i SYSTEM (monit o podanie hasła
dost � powego pojawia si �  przy ka� dej próbie uruchomienia komputera).

PCI/VGA Palette Snoop - posiadaczom karty video lub MPEG na zł � czu ISA umo� liwia obsług�  palety barw
wykorzystywan�  przez szyn�  PCI na zł � czu ISA. Ma to na celu popraw �  współpracy tego typu kart z kartami
grafiki na PCI (bł � dy wy � wietlania kolorów itp.).

OS Select for DRAM 64MB - opcja przydatna dla u� ytkowników OS2/ Warp wersji ni � szej ni �  3 (w systemie tym
była zmieniona organizacja pami � ci powy� ej 64MB - uaktywnienie to wybór OS/2).

Assign IRQ for VGA/USB - przydziela karcie VGA/kontrolerowi USB dodatkowe przerwanie. Niektóre
karty/kontrolery tego wymagaj �  dla prawidłowej pracy, dla niektórych wł � czenie tej opcji mo� e przy � pieszy�
wykonywanie operacji.

Report No FDD for WIN 95 - W razie braku nap� du dyskietek, informacja ta zostanie przekazana systemowi
Windows. W newralgicznych sytuacjach, wł � czenie tej opcji zwalnia jedno przerwanie (mo� e sie przyda� ) i jeden
zakres adresow.

S.M.A.R.T. for Hard Disks (HDD S.M.A.R.T. capability) - wł � cza technologi �  monitorowania i raportowania
pracy dysku (Self-Monitoring (Analysys) And Reporting Technology). W razie wyst � pienia na dysku bł � dów (tzw.
bad-sectory) u� ytkownik jest o tym powiadamiany. W nowszych wersjach tej technologii dysk sam dba o
uszkodzone miejsca i w razie problemów przenosi z nich dane do innych sprawnych obszarów dysku.

Power On Delay / Boot Delay - W niektórych BIOSach wł � czenie tej opcji daje czas (w sekundach) na
rozp� dzenie si �  dysku do nominalnych pr � dko � ci i gotowo � ci do pracy. Dotyczy to starszych dysków, które
potrzebowały realtywnie długiego czasu na rozruch.

Opcje całkiem kosmetyczne:

Memory Test Tick Sound - obecnie ju�  praktycznie niespotykana opcja pozwalaj � ca po zako� czeniu testu pami � ci
wyda�  d� wi � k (beep) z gło � niczka.

INTEGRATED PERIPHERALS

Tu znajduj �  si �  opcje, które odpowiadaj �  za konfiguracj �  komunikacji wewn� trznej, komunikacji z peryferiami itp.
Niektóre z nich maj �  du� y wpływ na szybko ���  pracy komputera, w szczególno � ci transferu danych mi � dzy
urz� dzeniami i urz� dzeniami a procesorem.



5 z 13 13.02.2005 15:02

Opis opcji:

Integrated Floppy Disk Controller - wł � cza/wył � cza zintegrowany sterownik dyskietek. Wył � czenie zwalnia
przerwanie (IRQ 6).

Integrated IDE Controllers (on-Chip Primary/Secondary IDE) - wł � cza/wył � cza kontrolery dysków twardych
IDE/ATA na płycie głównej. Zazwyczaj nie ma potrzeby wył � czania tej opcji, o ile oczywi � cie nie korzysta si �  ze
specjalnych sterowników dysków IDE na oddzielnych kontrolerach lub nie u� ywa si �  dysków SCSI. W
konfiguracjach, w których istniej �  tylko dwa urz� dzenia IDE (HDD+HDD, HDD+CDROM), mo� na podpi ���
obydwa urz� dzenia do jednego kanału i, wył � czaj � c drug�  opcj � , dosta�  jedno wolne przerwanie (IRQ 15).

HDD PIO Mode - ustawienia szybko � ci transferu danych dysku (Programmed Input Output - PIO). Wł � czenie
opcji Auto powoduje, � e dysk zostaje skonfigurowany przez BIOS zgodnie z zalecanymi ustawieniami
producenta. Wybranie której �  z cyfr oznacza za�  oznacza tryb PIO: 0 - najwolniejszy, 4 - najszybszy (16,6 MB/s).
Zalecane jest wł � czenie Auto. Ustawienie na sił �  zbyt wysokich wymaga�  odbije si �  niekorzystnie na pracy dysku,
uniemo� liwiaj � c jego prawidłowe funkcjonowanie: w najlepszym wypadku przekłamania i bł � dne zapisy danych.

Master/Slave Ultra DMA - o ile dysk mo� e pracowa�  w trybie UDMA, powinni � my to wł � czy� ; Zwi � kszenie
osi � gów w pracy dysku powinno by�  odczuwalne.

On-Chip USB Controller - wł � cza/wył � cza zintegrowany kontroler USB na płycie głównej

USB Keyboard Support - umo� liwia obsług�  klawiatury podł � czanej do zł � cza USB.

IDE HDD Block Mode - wł � czenie (Auto lub Enabled) powoduje, i �  podczas operacji zapisu/odczytu dane b� d�
zapisywane w blokach, czyli transferem danych z kilku (16, 32, ..) sektorów dyskowych w jednym /podej � ciu/.
Mo� e zmniejszy�  wydajno ���  starszych systemów.

Init Display First - okre� la, która karta graficzna (AGP lub PCI) ma by�  domy � ln� . Je� eli mamy tylko jedn�  kart � ,
to oczywi � ci ustawiamy tu taki typ, jaki mamy w posiadaniu.

Wake On LAN - dzi � ki tej opcji mo� emy uruchomi �  komputer poprzez Sie� . Przy zastosowaniu specjalnej karty
sieciowej z tzw. BootROM-em, urz� dzenie to, po otrzymaniu specjalnego sygnału, potrafi obudzi �  komputer.

Onboard UART COM port lub PCI SCSI chip - wł � cza/wył � cza porty szeregowe na płycie lub zintegrowany z
płyt �  kontroler SCSI oraz przyporz� dkowuje im odpowiednie adresy i przerwania. Przy ustawianiu
adresów/przerwa�  nale� y pami � ta� , aby nie da�  dwóm portom tych samych warto � ci.

Onboard UART2 Mode - konfiguracja trybu pracy drugiego kontrolera portów szeregowych. Opcja Standard
odpowiada typowemu portowi RS232. Dla portów podczerwieni trzeba ustawi �  standard, w którym pracuje
urz� dzenie (IrDA 1.0, IrDA 1.1, ASK-IR lub podobny).

Onboard Parallel Port - wł � cza/wył � cza port(y) równoległe oraz przyporz� dkowuje im przerwania i adresy
pami � ci. Zalecane jest ustawienie LPT na 378/IRQ7, poniewa�  inne (278/IRQ5) mo� e kolidowa�  z niektórymi
kartami muzycznymi.

Parallel Port Mode - tryb pracy portów równoległych; mo� na wybiera�  pomi � dzy SPP, EPP, ECP i ró� nymi
kombinacjami tych opcji. SPP - Standard Parallel Port - jest jednokierunkowy, pozostałe (EPP - Enhanced Parallel
Port i ECP - Extended Capabilities Port) s�  dwukierunkowe Wskazane jest na ustawienie tej opcji na ECP/EPP -
gwarantuje to najlepsz�  wydajno ���  przy du� ej elastyczno � ci konfiguracji.

Parallel Port EPP Type - mo� na wybiera�  pomi � dzy EPP1.7 a EPP1.9, ró� nymi standardami pracy portu
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równoległego w trybie EPP. Je� eli urz� dzenie pozwala, mo� na pozosta�  przy EPP1.9.

ECP Mode Use DMA - wł � czenie/wył � czenie mo� liwo � ci korzystania z DMA dla portu równoległego oraz wybór
numeru kanału. O ile nie ma przeciwwskaza� , nale� y wybra�  numer 3 zamiast 1, z którego cz� sto korzystaj �  karty
muzyczne.

Onboard IrDA Port/IrDA IRQ Select/IrDA Mode/ FIR Transceivet Mode/DMA channel for IrDA1.1. - wł � cza
kontroler podczerwieni, przyporz� dkowuje mu IRQ, DMA i okre� la tryb pracy. Najlepiej ustawi �  zgodnie ze
specyfikacj �  urz� dzenia.

POWER MANAGEMENT SETUP

Ta sekcja odpowiada za funkcje zarz� dzania energi �  naszego komputera. Jest to szczególnie istotne dla
posiadaczy notebooków i tym podobnego sprz� tu, zasilanego bateryjnie. Posiadacze komputerów stacjonarnych
powinni ostro� nie konfigurowa�  zarz� dzanie energi �  - nie zawsze i nie wszystkie programy s�  skłonne do
współpracy z zaawansowanymi funkcjami oszcz� dzania energi � . Uwaga jednak: cz� sto wył � czany monitor lub
dyski twarde, co prawda zu� ywaj �  mniej energii na działanie, ale jednocze� nie ich � ywotno ���  maleje w sposób
drastyczny. Obecnie te�  wi � kszo ���  systemów ignoruje ustawienia BIOSu i posiłkuje si �  własnymi sterownikami.

Najpierw musimy zdecydowa� , czy w ogóle chcemy zajmowa�  si �  funkcjami oszcz� dzania energii. Słu� y do tego
opcja Global Power Management Setting. Wł � czenie jej pozwala korzysta�  z dalszych opcji. Niekiedy spotykane
s�  w tym miejscu predefiniowane ustawienia - tzw.profile: u� ytkownika/o wysokim/o najni � szym stopniu
oszcz� dzania energii (User Define/Max Saving/Min Saving).

Dalsze opcje to:

PM Control APM - informujemy BIOS, czy oszcz� dno � ci �  pr � du ma si �  zaj � c on, czy funkcj �  t �  ma przekaza�
systemowi operacyjnemu.

Video Power Down Mode - opcje najbardziej energo� ernego elementu - monitora (nie dotyczy LCD). Mo� na
wył � czy�  sygnał steruj � cy plamk �  elektronów (Blank Screen to kolor czarny), a tak � e dodatkowo wył � czy�
sygnały synchronizacji pionowej i poziomej (V/H Sync+Blank). Obecnie najcz��� ciej (i domy � lnie) ustawia si �
DPMS (Display Power Management Signaling). Oznacza to, � e karta graficzna i monitor s�  zgodne ze standardem
oszcz� dzania energii DPMS. Dzi � ki temu mo� liwe jest ustawianie z poziomu systemu operacyjnego dodatkowych
trybów pracy, takich jak u� pienie, wył � czenie itp.

Hard Disk/Video Power Down Timeout - Wył � czamy, je� eli chcemy, aby dysk twardy/monitor nigdy nie wchodził
w stan u � pienia, albo podajemy liczb�  minut, po upływie których, w wypadku stwierdzenia bezczynno � ci ze strony
u� ytkownika, dysk twardy/monitor przejdzie w stan u � pienia. Sam proces rozruchu u� pionego dysku/monitora
pochłania du� e ilo � ci energii.

Doze Mode Timeout - czas, po upływie którego komputer przejdzie w tryb jałowy (doze) czyli przeł � czy procesor
w taki tryb (minimalna pr � dko ��� , wył � czenie niektórych modułów, np. koprocesora). Je� li dodatkowo wł � czymy
Standby Mode Timeout, wył � czone zostan�  dyski twarde i karty grafiki. Mo� na pój ���  jeszcze dalej: Suspend
Mode Timeout wył � czy wszystko, co si �  da - jedynym działaj � cym urz� dzeniem b� dzie BIOS.

Wake Up Events in Doze / Standby - Informujemy BIOS, które przerwania powinny przerywa�  stan jałowy lub
oczekiwania (standby). Pojawienie si �  aktywno � ci na danym przerwaniu b� dzie oznaczało obudzenie komputera.
Podobn�  funkcj �  pełni Power Down /Resume Events - dotyczy to powrotu ze stanu u � pienia (Suspend).

Doze Speed / StandBy Speed / Throttle Duty Cycle - ustawienie w procentach lub warto � ci bezwzgl � dnej
ograniczenia poboru mocy w poszczególnych trybach pracy.

HDD / COM / LPT / Floppy / Keyboard / VGA Port Activity - wł � czenie tych warto � ci spowoduje, � e ka� dy
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przejaw działania na dysku, portach szeregowych, równoległych, karcie graficznej itp. przywróci komputer do
stanu u� ywalno � ci. Podobn�  opcj �  jest dla modemu Modem Use IRQ, a dla karty sieciowej Wake On LAN.

Resume By Ring - je� eli posiadamy płyt �  ATX, zasilacz sterowny programowo, uaktywnimy t �  opcj �  oraz
podamy na port szeregowy sygnał Ring Indicator, to mo� emy wł � czy�  nasz komputer nie dotykaj � c wł � cznika ani
klawiatury. Z kolei IRQ 8 Clock Event / IRQ Break Suspend / RTC Alarm umo� liwi nam w podobny sposób
wł � czenie komputera o zadanej porze.

PNP/PCI CONFIGURATION

To podmenu odpowiada za rozdział i wykorzystanie zasobów komputera, takich jak przerwania i kanały DMA.
Teoretycznie komponenty typu PnP (Plug and Play, czyli w wolnym tłumaczeniu: Wł � cz i U � ywaj), powinny
wykazywa�  tendencj �  do autokonfiguracji. Niekiedy jednak w praktyce cz�����  kart rozszerze�  jest wyj � tkowo
niech� tna do współdziałania i nale� y je odpowiednio skonfigurowa� .

Kolejne opcje to:

PNP OS Installed - informujemy tutaj, czy BIOS ma samodzielnie skonfigurowa�  zasoby komputera (opcja YES -
BIOS zajmie si �  ustawieniem IRQ, DMA itp.), czy przekaza�  t �  funkcj �  systemowi operacyjnemu (opcja NO -
wtedy przydziałem zasobów zajmie si �  system, a BIOS zajmie si �  tylko wst � pn�  konfiguracj �  niezb� dn�  jedynie do
rozruchu). Je� eli mamy na dysku system Win9x lub Linuksa z wkompilowan�  obsług�  PnP, mo� na spróbowa�
ustawi �  warto ���  YES.

Resources Controlled By - ustawienie Auto to próba (prawie zawsze udana - ale mo� e si �  nie powie���  je� li mamy
np. kilka kart d� wi � kowych) konfiguracji automatycznej. Ustawiaj � c Manual sami decydujemy, jak i komu b� d�
przyznawane poszczególne zasoby naszego komputera.

Reset Configuration Data - informujemy BIOS, � e konfiguracja zasobów jest dobra i nie chcemy jej zmienia�
(opcja Disabled). Je� eli ustawimy t �  opcj �  na Enabled, BIOS przy ka� dym uruchomieniu b� dzie kasował
ustawienia PnP (zawarte w bazie ESCD) i ustawiał je na nowo. Jest to przydatne, je� eli posiadamy stare karty ISA
- wówczas BIOS skonfiguruje najpierw je, a potem cał �  reszt �  urz� dze� . Odwrotna kolejno �	�  bowiem jest
niemal � e zawsze skazana na kl � sk � .

PCI IRQ and DMA Settings / IRQ-x Assigned To / DMA-x Assigned To - o ile zdecydowali � my si �  na r � czny
przydział zasobów, uka� e si �  rozpiska wszystkich dost � pnych IRQ/DMA i mo� emy to dowolnie ustawi � . Mo� na
ustawi �  Legacy ISA i przyzna�  w ten sposób zasoby kartom ISA, nie obsługuj � cym PnP, albo PCI/ISA PnP,
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oddaj � c zasoby kartom PnP. Zazwyczaj wystarczy ustawi �  wszystko na PCI/ISA PnP, pod warunkiem, � e nie
posiadamy starych kart ISA, które maj �  ustawione zasoby na sztywno.

PCI IRQ Activated By - karty PCI zazwyczaj informuj �  procesor o konieczno � ci dowiadywania si �  o nie poprzez
podanie na szyn�  napi � cia o okre� lonym sygnale (Triggerinng Level, opcja Level). Je� li jednak która�  z kart
reaguje nie na poziomy napi ��� , lecz na zbocza sygnału, nale� y wybra�  opcj �  Edge.

Slot x Using INT # - przyporz� dkowanie ró� nych przerwa�  ró� nym slotom PCI. Je� eli nie działa zalecany wybór
Auto, mo� na r � cznie przypisa�  numer przerwania do ka� dego slotu. Obecnie opcja ta jest rzadko spotykana, tak
jak rzadko spotykane s�  karty typu Edge Triggering.

1st / 2nd / 3rd / 4th Available PCI Interrupt - przypisanie szynie PCI specjalnych wewn� trznych przerwa� ,
oznaczanych jako #1 do #4 lub #A do #D. Ustawienie to mapuje przerwania PCI do systemu przerwa�  IRQ
mówi � c BIOSowi, które z nich odpowiadaj �  ka� dej z kart PCI.

PCI IRQ Map To - tu mo� emy dysponowa�  przerwaniami IRQ o numerach 14 i 15, które s�  standardowo
przyporz� dkowane kontrolerom IDE zintegrowanym z płyt �  (PCI Auto). Mo� e to si �  odbi �  wyj � tkowo
niekorzystnie na pracy z dyskami twardymi (one to wła� nie lubi �  pracowa�  na IRQ 14 i 15).

Primary/Secondary IDE INT # - do wyboru mamy A lub B. S�  to nazwy wewn� trznych przerwa�
wykorzystywanych do komunikacji z kontrolerem IDE. Zasadniczo nie ma potrzeby tego zmienia� .

Use MEM Base Addr - rezerwacja pewnego obszaru pami � ci dla potrzeb niektórych kart ISA (przede wszystkim
sieciowych). Mo� emy ustawi �  na NA (Non Avaiable - niedost � pna) lub okre� li � , ile pami � ci z obszaru UMB
chcemy przeznaczy�  na ten cel.

CPU to PCI write buffer - umo� liwia buforowanie danych przesyłanych od procesora do szyny PCI. Dzi � ki temu
procesor nie jest n� kany absorbuj � c�  prac�  zapisu danych do PCI za ka� dym razem - wl � czenie tej ocji powoduje,
i �  dane najpierw s�  zapisywane w szybkim buforze, by potem w wolnej chwli razem trafi �  na szyn�  PCI. Dobrze
wł � czy� .

PCI Dynamic Bursting - wł � czenie tej opcji ka� e chipsetowi przesyła�  w jednym rzucie dane z buforów w
wi � kszych blokach (pakietach - burst). Dzi � ki temu transfer przez zł � cze PCI powinien wzrosn��� , praktycznie
jednak wzrost wydajno � ci jest przewa� nie znikomy.

CHIPSET FEATURES SETUP

Najbardziej skomplikowana, ale zarazem najbardziej niskopoziomowa cz�����  konfiguracji. Mo� emy tu zmienia�
ustawienia pami � ci, od � wie� ania DRAMu, cykle pracy urz� dze�  itp. Zmiany ustawie�  maj �  du� y wpływ na
wydajno ���  i stabilno ���  komputera, umiej � tnie dobrane parametry umo� liwi �  wyci � gni � cie z niego ostatnich rezerw
mocy, nieumiej � tne za�  b� d�  powodowały nieprawidłow �  lub niestabiln�  prac�  systemu. Nie istnieje jednak jedna,
jedynie słuszna konfiguracja, pozwalaj � ca na uzyskanie maksymalnej wydajno � ci - w ka� dym przypadku jest
inaczej, zale� y to od chipsetu płyty, rodzajów pami � ci, mo� liwo � ci kart rozszerze�  itp. To, co sprawdza si �  w
jednym przypadku, w innym mo� e si �  nie sprawdzi �  - dlatego te�  wszelkie próby nale� y przeprowadza�
indywidualnie. Najbezpieczniej jest zmienia�  za jednym razem tylko jedn�  opcj �  i bada�  jej wpływ na
wydajno ��� /stabilno �	�  i w ten sposób, po długiej i � mudnej (niestety) drodze, odnale
��  t �  optymaln�  konfiguracj �
dla naszego komputera.
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Dobrze jednak wiedzie� , co poszczególne opcje znacz� . Na pocz� tek jedna wa� na rzecz: nale� y wył � czy�  opcj �
Auto Configuration. Je� eli opcja ta jest wł � czona, BIOS sam dobierze parametry urz� dze� . B � dzie to dobór
optymalny wg BIOSU, ale nie zawsze najlepszy, wi � c je� eli chcemy dokładniej skonfigurowa�  układy,
powinni � my t �  opcj �  wył � czy� . Wł � czenie tej opcji nie jest złe, je� eli zale� y nam na maksymalnej stabilno � ci
systemu i nie chcemy zagł � bia�  si �  w niektóre parametry.

Cache Timing - konfiguracja szybko � ci działania pami � ci cache L2. Zazwyczaj do wyboru mamy jedn�  z kilku
mo� liwo � ci typu x-y-y-y. Odnosi si �  to do liczby cykli odczytu danych z zewn� trznej magistrali cache. Dane
odczytywane s�  w czterech cyklach 64-bitowych, z czego pierwszy jest najwolniejszy (x) a nast � pne trzy (y) s�
szybsze. Np. zapis 3-1-1-1 oznacza, � e chipset b� dzie potrzebował sze� ciu (3+1+1+1) cykli zegarowych na
odczytanie danej z pami � ci cache. Im mniejsze s�  te warto � ci, tym wydajno ���  jest wi � ksza.

Level 2 Cacheable DRAM Size / Cache Over 64 MB of DRAM - konfiguracja rozmiaru pami � ci RAM, któr �
b� dzie obsługiwała pami ���  cache. Nale� y ustawi �  warto ���  równ�  ilo � ci zainstalowanej pami � ci RAM. Zarówno
wy� sza warto ��� , jak i ni � sza (szczególnie to drugie) mo� e spowodowa�  spadek wydajno � ci komputera, gdy�
komputer b� dzie odwoływał si �  do cz�	� ci RAMu bez po � rednictwa cache.

Level 2 Cache Size - rozmiar posiadanej pami � ci L2 cache.

System BIOS Cacheable - umo� liwia skopiowanie zawarto � ci BIOS ROM do szybszej pami � ci RAM. Opcja
przy � piesza działanie programów w DOSie, szczególnie gier. Podobne znaczenie ma opcja Video BIOS Cacheable
- kopiuje ona BIOS karty graficznej z ROMu do RAMu.

DRAM Parity Checking - Wł � czenie/wył � czenie kontroli parzysto � ci pami � ci DRAM. Wł � czenie tej opcji daje
mo� liwo ���  kontroli działania pami � ci. Zasadniczo jednak opcj �  t �  mo� na wył � czy� .

DRAM Parity / ECC Mode - okre� la sposób działania kontroli pami � ci RAM. Mo� liwa jest mi � dzy innymi
kontrola parzysto � ci lub ECC (Error Correction Code). Oczywi � cie nale� y dopasowa�  ten parametr do rodzaju
zamontowanej pami � ci RAM, generalnie jednak ECC dysponuje lepszym algorytmem kontroli bł � dów.

Single Bit Error Report - je� eli wł � czona jest kontrola ECC pami � ci, mo� na wł � czy�  t �  opcj � . Odpowiada za
wykrywanie i korekcj �  bł � dów w pojedynczych bitach pami � ci.

DRAM Speed / DRAM Timing / DRAM Auto Configuration - mo� liwo � c ustawienia czasów obsługi pami � ci.
Zazwyczaj s�  dwie opcje: Auto i Manual. Ta pierwsza powoduje, � e BIOS (a dokładnie chipset) odczytuje z
układów pami � ci ich parametry i automatycznie ustawia optymalne czasy do ich obsługi. Po wł � czeniu opcji
Manual mamy dost � p do r � cznego okre� lenia szybko � ci pami � ci (zazwyczaj jest to 70/60/50 ns). Ustawienie
małego czasu zazwyczaj objawia si �  albo spor �  utrat �  stabilno � ci komputera, albo znacz� cym zwi � kszeniem jego
wydajno � ci. Je� li w komputerze zainstalowane s�  pami � ci o ró� nej szybko � ci, zalecane jest wło� enie najwolniejszej
ko � ci do pierwszego banku (slotu, nazywanego cz� sto Bank 0). W przeciwnym wypadku, chipset mo� e próbowa�
operowa�  na wolniejszej pami � ci kieruj � c si �  parametrami szybszej ko � ci, przez co ta pierwsza mo� e działa�
niepoprawnie.
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DRAM R/W Leadoff Timing - parametr okre� laj � cy liczb�  i format cykli zegara przy dost � pie do zawarto � ci
segmentu pami � ci. Zazwyczaj mo� na tu wybiera�  spo � ród opcji typu x-y-y-y. Pierwsza liczba, najwi � ksza, okre� la
czas potrzebny na pierwszy dost � p do zaadresowanej komórki pami � ci, trzy ostatnie wymagaj �  mniej cykli zegara,
gdy�  odpowiadaj �  tylko za pobranie danych (adres wówczas jest ju�  znany). Zestaw czterech cyfr wynika ze
sposobu obsługi pami � ci przez współczesne chipsety - odczytywane s�  jednocze� nie 64bity, wi � c wymagane s�
cztery podej � cia aby pobra�  cały pakiet 256 bitów. Je� eli zale� y nam na wydajno � ci, mo� na pokusi �  si �  o
ustawienia najszybszych i jednocze� nie stabilnych warto � ci.

DRAM Read Timing / DRAM Burst Read Timing / DRAM Read Wait States - kolejna opcja do konfiguracji
czasów dost � pu do pami � ci. Ponownie mo� emy wybiera�  jeden ze schematów typu x-y-y-y, w których
poszczególne cyfry oznaczaj �  liczb�  cykli zegarowych potrzebnych do odczytana 64 bitowego segmentu słowa
256 bitowego. Zazwyczaj parametr 'y' przyjmuje warto � ci 2, 3 lub 4. Niekiedy zdarza si � , � e cała sekwencja jest
opisywana tylko jedna cyfr � . Parametr 'Wait States' okre� la, ile cykli zegarowych procesor b� dzie czekał na
pami ��� . x-3-3-3 oznacza wi � c praktycznie, � e na odczytanie zawarto � ci pami � ci procesor ma 3 cykle, z czego dwa
s�  na sam odbiór, a jeden (pierwszy) to cykl jałowy. Uwaga: je� eli zale� y nam na maksymalnej wydajno � ci, mo� na
pokusi �  si �  o ustawienie 'x-1-1-1', ale wszystko zale� y od jako � ci posiadanej pami � ci - niektóre modele mog�  nie
wytrzyma�  takiego tempa pracy i w najlepszym wypadku komputer nie ruszy prawidłowo. Na płytach
umo� liwiaj � cych monta�  pami � ci EDO i DIMM mo� na wybiera�  spo � ród opcji typu /x-2-2-2 / x-3-3-3/. Je� eli
BIOS wykryje EDO, przyporz� dkuje jej pierwszy parametr; dla DRAM drugi.

DRAM Write Timing / DRAM Burst Write Timing / DRAM Write Wait States - j.w., ale dotyczy nie odczytu do
pami � ci, ale zapisu do niej.

DRAM Speculative Leadoff - dla niektórych konfiguracji wł � czenie tej opcji mo� e zwi � kszy�  wydajno ���
komputera. Wynika to z wł � czenia mechanizmu zgadywania - kontroler pami � ci próbuje przy pierwszym dost � pie
spekulowa� , które dane z pami � ci b� d�  za chwil �  pobierane, zanim jeszcze otrzyma ich adres. Przydatne, cho�  nie
zawsze a�  tak efektywne.

Turn-Around Insertion - wł � czenie tej opcji powoduje dodanie dodatkowego taktu zegara do cyklu odczytu
danych z pami � ci. Zazwyczaj komputer daje sobie rad�  bez tego i najlepiej wył � czy�  t �  funkcj � .

DRAM Page Mode - opcja wł � czaj � ca tzw. tryb stronicowania.

Write Cache Pipeline - wł � cza kolejne udogodnienie maj � ce na celu przy � pieszenie operacji na pami � ci, jakim jest
tryb strumieniowy.

Read Around Write - wł � czenie tej opcji umo� liwia optymalizacj �  procedur zapisu/odczytu do/z pami � ci. Je� eli
procesor otrzyma polecenie odczytu komórki pami � ci, która przed chwil �  została zapisana, to jej zawarto ���
zostanie zwrócona szybciej, ni �  gdyby miała nast � pi �  cała sekwencja odczytu od pocz� tku.

SDRAM Cycle Length - przewa� nie mamy do wyboru mi � dzy 2 a 3 - s�  to czasy trwania cykli CAS (Column
Address Strobe - impuls okreslajacy kolumn�  adresu komórki pami � ci - radxcell) pracy z DRAM. Mo� na
spróbowa�  ustawi �  2, ale je� li pami ���  tego nie wytrzyma, musimy wróci �  do 3. Je� eli mamy tak �  mo� liwo ���  -
najlepiej ustawi �  na Auto.

SDRAM CAS Latency - okre� la liczb�  cykli zegara FSB pomi � dzy sygnałem dost � pu do kolumny CAS (Column
Access Strobe) a pojawieniem si �  pierwszych danych na wyj � ciu ko � ci. Pami � ci SDRAM maj �  na naklejce podan�
t �  warto ��� . Zasad�  jest, � e pami � ci ze współczynnikiem 3 nie toleruj �  warto � ci 2, natomiast relacja odwrotna
zachodzi swobodnie. W przypadku u� ycia DIMMów '2' i '3' razem, koniecznie trzeba poda�  3.

SDRAM Bank Interleave - wł � cza/wył � cza tryb przeplotu dla modułów SDRAM. Wł � czenie tej opcji zwi � ksza
wydajno ���  pami � ci, ale nie wszystkie egzemplarze ko � ci chc�  tak współpracowa� .

Memory Hole - oddaje do u� ytku kart rozszerze�  obszar 15-16MB RAM. Niektóre dawne karty ISA wymagały
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wł � czenia tej opcji, obecnie mo� na to wył � czy� , tym bardziej, ze w niektórych przypadkach wł � czenie tej opcji
ogranicza rozmiar całej pami � ci do 16MB (!).

ISA (or AT Bus) Clock Speed / Divisor - ustawienie pr � dko � ci działania szyny ISA. Do wyboru jest tu zazwyczaj
albo okre� lona pr � dko ���  (6MHz/8MHz), albo dzielnik pr � dko ���  szyny PCI (PCICLK/3, PCICLK/4, PCICLK/6
itp.). Wybór zale� y od tego, jakie karty posiadamy i jak �  cz� stotliwo ���  taktowania mog�  one znie��� . Mo� na
poeksperymentowa�  zaczynaj � c od warto � ci najmniejszych (PCICLK/6, np. 33MHz/ 6= 5,5MHz), poprzez
wi � ksze (6MHz) do maksymalnych (PCICLK/2, 16,5MHz). W niektórych BIOSach jest te�  opcja Auto.

8-Bit I/O Recovery Time - opcja pozwalaj � ca na wstawienie dodatkowych cykli zegarowych dla operacji
wej � cia-wyj � cia 8-bitowych kart ISA. Poniewa�  szyna ISA pracuje znacznie wolniej od PCI, niekiedy wymaganie
jest zwolnienie pracy procesora przy współpracy z ISA, aby wszystko było zsynchronizowane. Do wyboru mamy
zazwyczaj warto � ci od 0 (wył � czone) do 8.

16-Bit I/O Recovery Time - j.w., ale dla 16-bitowego dost � pu do szyny ISA.

Peer Concurrency, PCI Concurrency - wł � czenie tej opcji pozwala na jednoczesn�  prac�  kilku urz� dze�  na szynie
PCI.

Aperture Size - opcja istotna, je� eli posiadamy kart �  AGP, która mo� e korzysta�  z pami � ci RAM do
przeprowadzania operacji graficznych (np. teksturowanie). Rozmiar deklarowanej w ten sposób pami � ci nale� y
ustawi �  do � wiadczalnie, zazwyczaj polecane jest zadeklarowanie w tym miejscu połowy posiadanej pami � ci RAM.

AGP-2x Mode Support - je� eli karta AGP umo� liwia prac�  w trybie 2x, to wł � czenie jej opcji powinno znacznie
przy � pieszy�  szybko ���  działania grafiki. Je� eli posiadamy inn�  (wolniejsz� ) kart � , wł � czenie tej opcji b� dzie
nieistotne.

Spread Spectrum Modulated - opcja, pozwalaj � ca na zmniejszenie ilo � ci zakłóce�  elektromagnetycznych
generowanych przez płyt �  główn� . Zalecane jest wył � czenie tej funkcji w przypadku pracy z niektórymi kartami
rozszerze� . Zazwyczaj do wyboru mamu kilka opcji zakłóce�  harmonicznych (odst � pstw od głównej
cz� stotliwo � ci generatora zegara), im warto ���  ni � sza, tym mniej b� dzie zakłóce� .

Chipset Special Features / Global Features - Wł � cza/wył � cza specjalne funkcje chipsetu płyty głównej. Je� eli opcja
jest wył � czona, nasz chipset zachowuje si �  tak, jak stary układ Intel 430HX Triton II. Je� eli mamy co �  nowszego,
powinni � my to wł � czy� .

Passive Release - zezwolenie procesorowi na bezpo � redni dost � p do magistrali PCI. Przy wył � czeniu tej opcji
dost � pem do szyny PCI rz� dzi niepodzielnie chipset płyty, dopiero jej wł � czenie pozwala równie�  doj ���  do głosu
równie�  bezpo � rednio procesorowi. Zmiana tej funkcji nie zmienia wydajno � ci komputera.

PCI Delayed Transaction - wł � czenie umo� liwia zgodno ���  ze standardem PCI 2.1. Dzi � ki temu chipset mo� e
u� ywa�  swojego 32 bitowego bufora zapisu do obsługi cykli opó� nie�  transakcji.

Pipeline Cache Timing - okre� la czasy dost � pu strumieniowego (potokowego) do pami � ci cache. Mo� na wybra�
Normal/Fast/Faster/Fastest. Je� eli Fastest nie sprawia problemów, mo� na tak zostawi � , jest to najszybsza opcja

Chipset NA# Asserted - Opcja umo� liwiaj � ca potokow �  obsług�  pami � ci cache. Dzi � ki temu chipset mo� e �	� da�
od procesora adresu nast � pnej komórki, zanim ten zako� czy obsług�  poprzedniej. Powinno zapewni �  wzrost
wydajno � ci komputera

CPU Host Clock (CPU/PCI, CPU host / PCI clock) - okre� la dzielnik cz� stotliwo � ci, czyli z jak �  cz� stotliwo � ci �
b� dzie taktowany procesor i szyna PCI. Zazwyczaj mamy do wyboru pomi � dzy Default, czyli automatycznym
doborem parametrów (przewa� nie ustawiony na płycie) albo jedn�  z szeregu opcji typu 83/28, 88/29, 90/30,
95/32, 100/33, 110/37, 115/38, 124/41, 133/44 itp., gdzie pierwsza warto ���  to cz� stotliwo ���  pracy FSB
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(Front-Side Bus) a drugie magistrali PCI. Przy niektórych wy� szych cz� stotliwo � ciach pracy niektóre urz� dzenia
PCI mog�  w najlepszym wypadku działa�  niestablinie, a w najgorszym całkowicie si �  zepsu� ...

PCI Mastering - umo� liwia urz� dzeniom PCI przej � cie kontroli nad szyn�  danych i przeprowadzenie
bezpo � redniego transferu danych baz zajmowania procesora. Warto wł � czy�  i sprawdzi � , czy karty PCI pracuj �  w
tym trybie. Niekiedy jednak, je� eli mamy kilka kart rozszerze�  PCI pracuj � cych w trybie Mastering, mog�  zdarza�
si �  krótkie przestoje, gdy�  kolejne urz� dzenie nie b� dzie mogło transferowa�  danych, dopóki pierwsze nie sko� czy
swojej pracy. Warto wł � czy�  t �  opcj � , gdy�  w umo� liwia kartom PCI zdolnym pracowa�  w tym trybie najwy� szej
wydajno � ci.

CPU to PCI Write Buffer, C2P Write Buffer - uaktywnia bufor mi � dzy magistral �  PCI a procesorem.
Optymalizuje to sposób przesyłania danych do/z procesora, ponadto buforem tym opiekuje si �  chipset co pozwala
procesorowi na odpoczynek.

PCI Bursting, Host-to-PCI Burst Write or PCI Burst Mode, PCI Burst Write Combine, PCI Dynamic Bursting -
wł � czenie tej opcji ka� e chipsetowi przesyła�  w /jednym rzucie/ dane z buforów w wi � kszych blokach (pakietach -
burst). Dzi � ki temu, transfer przez zł � cze PCI powinien wzrosn��� , praktycznie jednak wzrost wydajno � ci jest
przewa� nie znikomy.

PCI master 0 WS write - zezwala urz� dzeniom na szynie PCI na zapis danych do pami � ci RAM bez opó� nienia w
cyklach zegarowych (wait states) mi � dzy ka� d�  ich porcj � . Domy � lnie jest to jeden cykl zegarowy przerwy i je� eli
szyna nie jest przetaktowana, mo� na t �  opcj �  wł � czy� ..

PCI#2 Access #1 Retry - opcja słu��� ca do okre� lenia zachowania si �  procesora i chipsetu podzczas transmisji
danych do szyny PCI. Wł � czenie jej powoduje, i �  chipset b� dzie próbował w wypadku wyst � pienia bł � du
kilkukrotnie wysła�  do szyny PCI dane z bufora, odci �	� aj � c jednocze� nie od tej pracy procesor. Wył � czenie jej
spowoduje, � e zajmie si �  tym procesor i bedzie dane wysyłał tylko raz, co niestety przy jednoczesnym zmiejszeniu
ruchu na szynie PCI mo� e jednak zmniejszy�  nieco wydajno �
�  komputera

AGP Master 1 WS Write, AGP Master 1 WS Read - umo� liwia zmniejszenie cykli przerwy mi � dzy pakietami
danych zapisywanych/odczytywanych z 2 (disable) do 1 (enable). Wł � czenie tej opcji powinno spowodowa�
nieznaczny wzrost wydajno � ci pracy magistrali AGP

AGP Driving Control, AGP Driving Value - umo� liwia zmian�  napi � cia na szynie AGP. Dost � pne s�  liczby od 0
do 255 - zwi � kszanie ponad domy � ln�  (218) zwi � ksza wydajno ���  szyny AGP oraz stabilno �
�  niektórych kart
grafiki (GeForce 2), jednak � e mo� e powodowa�  uszkodzenia i wcze� niejsze zu� ycie podzespołów.

DRAM Drive Strength, DRAM Drive Value - j.w, z tym � e daje mo� liwo �
�  regulacji napi ���  pami � ci DRAM. W
wi � kszo ��� i wypadków lekkie podniesienie napi � cia potrafi zwi � kszy�  wydajno �
�  układów pami � ci.

DRAM clock - ustawienie cz� stotliwo � ci taktowania pami � ci DRAM w stosunku do szyny systemowej (FSB). Do
wyboru mamy: hostCLK/hCLK-33/hCLK+33, czyli taktowanie RAMu z cz� stotliwosci �  FSB, obni � on�  o 33MHz
lub podwy� szon�  o t �  warto ��� . Np. przy FSB 100MHz daje to wybór cz� stotliwo � ci 66, 100 i 133MHz.
Przydatne w przypadku przetaktowywaniu (overclockingu) systemu na wolniejszych pami � ciach DRAM

Concurent PCI/Host - blokada CPU Bus podczas operacji zwi � zanych ze zł � czem PCI. Zalecane pozostawienie
wył � czonej.

Fast R-W Turn Around - redukuje opó� nienie pomi � dzy pierwszym, a kolejnymi odczytami danych mi � dzy RAM
a CPU. Dodatkowo zezwala szynie AGP na dost � p do procesora bez po � rednictwa pami � ci. Wł � czenie tej opcji
mo� e objawi �  si �  wzrostem wydajno � ci (szczególnie podsystemu grafiki), ale jednocze� nie mo� e prowadzi �  do
destabilizacji.

Przerwania w BIOSie



13 z 13 13.02.2005 15:02

Korzystaj � c z sygnałów przerwa� , podzespoły komputera zwracaj �  na siebie uwag�  procesora. Po otrzymaniu
takiego sygnału układ przerywa wykonywane czynno � ci, zezwalaj � c danemu urz� dzeniu na dost � p - st � d nazwa
Interrupt Request (w skrócie: IRQ), czyli ��� danie przerwania. W celu odró� nienia od przerwa�  programowych
nazywa si �  je czasem przerwaniami sprz� towymi.
�
� dania przerwa�  s�  zgłaszane przez wiele urz� dze�  sprz� towych, a procesor dysponuje tylko jednym wej � ciem

sygnałów tego typu. Z tego wzgl � du jest konieczny element pełni � cy funkcj �  po � rednika. Zadanie to przejmuje
kontroler przerwa�  - PIC (Programmable Interrupt Controller). Zintegrowany jest on w tzw. mostku
południowym i ma zaledwie 15 wej ���  przerwa� .

Przewa� nie w komputerze dla podzespołów PCI dost � pne s�  tylko cztery z nich (IRQ 5, 9, 10, 11) - z tym, � e i tu
s�  pewne ograniczenia, np. na IRQ 10 lubi pracowa�  kontroler USB. Pozostałe s�  zaj � te przez nieodzowne
elementy systemu, takie jak zegar czasu rzeczywistego i ró� ne interfejsy: szeregowe to IRQ 3 i 4, równoległy to
IRQ 7, stacja dyskietek to IRQ 6, a mysz PS/2 IRQ 12. Pierwszy kontroler dyskowy IDE to IRQ 14, a drugi to
czasem IRQ15. Ka� dy z nich rezerwuje po jednym przerwaniu na swoje potrzeby. Wył � czaj � c w BIOSie zb� dne
interfejsy (obsług�  pewnych urz� dze� ), mo� na zwalnia�  przerwania. Przerwanie IRQ 2 jest niedost � pne, gdy�
zarz� dza przerwaniami 8-15.

Wyj � tek stanowi �  aktualne chipsety, których mostek południowy jest wyposa� ony w kontroler APIC (Advanced
PIC). Kontrolery tego typu opracowano do systemów wieloprocesorowych, np. mostek południowy ICHo
zintegrowany w chipsecie Intel 810 udost � pnia a�  24 wej � cia przerwa� . Warunkiem jest stosowanie z systemu
operacyjnego obsługuj � cego zestawy wieloprocesorowe.

Wychodz� c naprzeciw małej liczbie przerwa� , wprowadzono ich współdzielenie (IRQSharing). Daje to mo� liwo �	�
współdzielenia jednego przerwania przez kilka urz� dze�  PCI. Jednak w praktyce urz� dzenia współdziel � ce
przerwania mog�  przesta�  działa�  poprawnie. Np. bardzo cz� sto konflikty wywołuj �  karty d
 wi � kowe i
telewizyjne - zwłaszcza gdy dziel �  jedno przerwanie za sob�  lub z kart �  sieciow � . Przyczyn�  s�  przewa� nie złe
steroaniki Oznak �  konfliktu przerwa�  mo� e by�  nawet drgaj � cy kursor myszy. Nowe chipsety, wyposa� one w
specjalne mostki południowe, oferuj �  jednak ju�  a�  osiem przerwa�  do podziału na urz� dzenia PCI.


