
Architektura von Neumanna

Z Wikipedii, wolnej encyklopedii.

(Przekierowano z Architektura Von Neumanna)

Rodzaj architektury komputera, przedstawionej po raz pierwszy w 1945 roku przez von Neumanna a wymy
�
lonej przez

Johna W. Mauchly'ego i Johna Prespera Eckerta.

System komputerowy zbudowany w oparciu o architektur �  Von Neumanna powinien:

mie�  sko� czon�  i funkcjonalnie pełn�  list �  rozkazów
mie�  mo� liwo

� �  wprowadzenia programu do systemu komputerowego poprzez urz� dzenia zewn� trzne i jego
przechowywanie w pami � ci w sposób identyczny jak danych
dane i instrukcje w takim systemie powinny by�  jednakowo dost � pne dla procesora
informacja jest tam przetwarzana dzi � ki sekwencyjnemu odczytywaniu instrukcji z pami � ci komputera i
wykonywaniu tych instrukcji w procesorze.

Podane warunki pozwalaj �  przeł � cza�  system komputerowy z wykonania jednego zadania (programu) na inne bez
fizycznej ingerencji w struktur �  systemu, a tym samym gwarantuj �  jego uniwersalno

� � .

System komputerowy von Neumanna nie posiada oddzielnych pami � ci do przechowywania danych i instrukcji.
Instrukcje jak i dane s�  zakodowane w postaci liczb. Bez analizy programu trudno jest okre

�
li �  czy dany obszar

pami � ci zawiera dane czy instrukcje. Wykonywany program mo� e si �  sam modyfikowa�  traktuj � c obszar instrukcji
jako dane, a po przetworzeniu tych instrukcji - danych - zacz���  je wykonywa� .
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