SKALPELEM PO DYSKU

DARIUSZ HALAS

Dysk twardy to w zasadzie najwazniejszy - po procesorze i pamieci - element komputera. Wspoétczesne pakiety
oprogramowania znajduja nabywcow tylko dlatego, ze uzytkownicy komputeréw maja gdzie te aplikacje zainstalowag.
Predzej czy p6zniej nadchodzi moment, kiedy dotychczas uzywany dysk przestaje wystarczaé, system operacyjny
oraz podstawowe aplikacje uzywane do pracy niemal catkowicie wypetniajg dostepna przestrzen. Tymczasem nowe
wersje programow beda na pewno jeszcze obszerniejsze.

W lutowym wydaniu ENTERA mielismy okazje przyjrzeé sie kilkudziesieciu dyskom twardym. Zbadali$my ich osiggi,
poréwnali$my parametry, majgc nadzieje, ze nasza praca pomoze wielu potencjalnym nabywcom tych urzgdzen. Pozostata
jednak jeszcze kwestia wykorzystywania juz posiadanego urzadzenia. Czesto bowiem - zaréwno uzytkownicy, jak i producenci
gotowych zestawdw komputerowych - poprzestajg na utworzeniu na dysku jednej tylko partycji obejmujgcej calg jego dostepng
przestrzen. Tymczasem w taki sposéb nie zawsze pojemno$¢ dysku jest wykorzystywana efektywnie.

Konfiguracja BIOS-u

Pierwszym etapem programowej instalacji dysku po jego fizycznym zamontowaniu (patrz
ramka "Montaz dysku") jest ustawienie odpowiednich parametréw w BIOS-ie. Przeprowadza
sie to wykorzystujac wbudowany w BIOS program Setup uruchamiany najczesciej klawiszem
"Del" (informacja o klawiszu wywotujgcym ten program jest wysSwietlana bezposrednio po
uruchomieniu komputera). Jezeli komputer, w ktérym znajduje sie dysk poddawany operacji
nie jest starszy niz dwuletni, to prawie na pewno w programie Setup znajduje sie opcja "HDD
Auto Detection" lub podobna. Jej wywotanie spowoduje przeszukanie poszczegdlnych kanatéw | :
EIDE i w razie odnalezienia jakiegokolwiek urzgdzenia (tu: dysku twardego) - automatyczne — —
wprowadzenie jego parametréw. Gdy dane dysku zostaly juz poprawnie rozpoznane, nie wolno | - B [ 1 b
zapomnieé o zapisaniu zmian podczas opuszczania programu Setup.

Kreator konserwacji systemu
pamieta o regularnym

Tylko w takim przypadku nowo wprowadzone zmiany zostang zapisane. Ponadto juz od uruchamianiu programéw
jakiego$ czasu BIOS-y komputeréw wyposazane sg w funkcje automatycznego konfigurowania  optymalizujacych prace dysku
i detekcji dyskow twardych w komputerze z pominieciem wyzej wspomnianej opcji. Np. w twardego.

BIOS-ie Awarda wystarczy w tabeli urzgdzen EIDE/ATAPI wy$wietlanej w sekcji "Standard

CMOS Setup" wprowadzié w kolumnach "TYPE" oraz "MODE" warto$ci "Auto” dla kazdego kanatu EIDE. Dzigki temu nie tylko
nie musimy zna¢ specyficznych parametréow dysku, ale tez w razie dotozenia do naszego zestawu komputerowego nowego
dysku, BIOS automatycznie go wykryje.

Dzielenie dysku na partycje - czym i jak?

Kolejny etap instalacji nowego dysku to podzielenie go na partycje oraz ich sformatowanie. Bez wzgledu na to, czy uzywany
jest system DOS, Windows 3.1, 95 czy 98, program wykonujgcy to zadanie nazywa sie tak samo: fdisk. Mimo ze interfejs
programu w kazdym z wymienionych systeméw wyglada praktycznie identycznie, to funkcjonalnie miedzy poszczegdlnymi
wersjami programu sg pewne istotne réznice, wéréd ktérych najbardziej znamienng jest typ systemow plikow, jakie przez dang
wersje fdisk sg obstugiwane. W przypadku DOS, Windows 3.1 czy Windows 95A (a takze OSR1) fdisk obstuguje w zasadzie
tylko system FAT (zwany tez FAT16). Nowsze "okna" (Windows 95 OSR2 oraz Windows 98) wyposazono juz w nowszy
system FAT32. Bez wzgledu na to, ile partycji chcemy utworzyé na danym dysku, uruchomienie fdiska jest konieczne.

Aby na danym dysku mogt zostaé zainstalowany system operacyjny, dysk ten musi mie¢ przynajmniej jedng partycje ustawiong
jako aktywng. Ustawianie partycji na dysku za pomocg programu fdisk nie jest rzeczg trudng. Interfejs programu ogranicza
uzytkownika w zasadzie tylko do wybierania odpowiednich opcji z wy$wietlanego na ekranie menu. Nie trzeba wprowadzac¢
zadnych skomplikowanych komend itp. Jednak trzeba pamigtac¢ o kilku rzeczach, co by¢ moze uchroni nas od zmiany uktadu
partycji na nie tym dysku, co trzeba, a co za tym idzie - od straty danych. Jezeli dysk, ktéry chcemy podzielié na partycje, jest
dyskiem podrzednym, to najprawdopodobniej mamy mozliwo$¢ uruchomienia systemu operacyjnego z dysku dotychczas
uzywanego. Zatem w tym systemie znajduje sie¢ réwniez potrzebny nam program. W przypadku DOS czy Windows 3.1x fdisk
znajduje sie w katalogu DOS-u (najczesciej C:\DOS)), za$ w przypadku nowszych Windows - 95 czy 98 - fdisk znajduje sie w
(najczesciej) c:\windows\command\.

Jednak bez wzgledu na system, wystarczy zazwyczaj z linii polecen wpisa¢ komende “fdisk", by program sie uruchomit.
Uzytkownicy Windows 95/98 moga to zrobi¢ wywotujgc z menu Start opcje "Uruchom" i tam wpisujac komende “fdisk". Lecz w
przypadku, gdy nowy dysk twardy jest jedynym dyskiem zainstalowanym w komputerze, pozostaje wykorzystanie dyskietki
startowej, dotgczanej do kazdego z ww. systeméw, na ktérej znajduje sie fdisk.

Pamietajmy o tym, ze jezeli podczas ustawiania partycji co$ p6éjdzie nie tak (np. zmienimy ukfad partycji na niewtasciwym
dysku), nie musimy wpada¢ w panike. Informacje wprowadzone za pomocg fdiska sg zapisywane na dysk dopiero po
zakonczeniu dziatania programu (klawiszem "Esc"). Zatem je$li popetnimy jaki$ btgd, wystarczy: w przypadku DOS-a -



zrestartowa¢ komputer bez wychodzenia z programu, a w przypadku Windows 95/98 - wymusi¢ zakonczenie dziatania
programu zamykajgc jego okno za pomocg ikonki zamkniecia (prawy gérny rég okna).

Wielu uzytkownikéw, a takze producentéw gotowych zestawbéw poprzestaje na zatozeniu tylko jednej partycji bez wzgledu na
rozmiary dysku. Btad! Majac do dyspozycji kilkka GB mozna oczywiscie wszystko umiesci¢ na jednej partycji, ale w przypadku,
gdy system odmowi postuszenstwa lub tez jego stan bedzie na tyle daleki od doskonato$ci, ze bedzie konieczne
przeprowadzenie ponownej reinstalacji systemu albo - co gorsza - formatowania dysku, nie bedziemy mieli gdzie przechowa¢
na czas operacji waznych dokumentéw badz aplikacji. Dlatego tez, w zalezno$ci od rodzaju wykonywanej pracy, najlepiej
utworzyé na dysku dwie, trzy partycje. Przy czym ich rozmiary zalezg od catkowitej pojemnosci dysku, a takze od typu
dokumentoéw, jakie bedg na dysku przechowywane. Pamietajmy jednak, ze tworzenie wiekszej liczby partycji, przy objetoSciach
jakie pochfaniajg dzisiejsze programy i sam system operacyjny, ma sens jedynie wtedy, gdy dysponujemy dyskiem wigkszym
niz 2 GB. Dla mniejszych dyskow lepiej zdecydujmy sie na przyporzadkowanie jednej partycji catej dostepnej przestrzeni.

Najwazniejszg sprawg jest, aby partycja startowa, na ktorej znajdzie sie system operacyjny, miata pojemnosé wystarczajgca,
by ten system pomiescié. Wielko$¢ ta jest r6zna w zalezno$ci od wykorzystywanego systemu i waha sie od ok. 50 MB (a nawet
mniej) w przypadku DOS, az do wielkosci 10-krotnie wigkszej dla Windows 98. Oczywiscie nie oznacza to, ze mamy $cisle
podporzadkowaé sie¢ systemom, jakich uzywamy i tworzy¢ takg partycje systemowa, by zmiesci¢ éw system operacyjny.

Powstaje pytanie, kiedy potrzebujemy duzej partycji FAT16, a kiedy warto zastosowa¢ nowszy FAT32? Odpowiedz zalezy od
rozmiaru plikbw, jakie zamierzamy przechowywaé na przygotowywanej partycji bgdz dysku. Jezeli zamierzamy przechowywac
duzg liczbe matych plikdw (np. plikow tekstowych, dokumentéw HTML, VRML, matych plikbw graficznych, itp.), lepiej
skorzystac z systemu FAT32. Z drugiej strony, jezeli zajmujemy sie obrébka duzych plikéw (np. cyfrowego dzwieku wysokiej
jakos$ci czy wideoklipéw) uzycie FAT32 nie spowoduje wielkich oszczednosci przestrzeni dysku. Ponadto jezeli ciggle jeszcze
wykorzystujemy oprogramowanie DOS-owe, rowniez lepiej skorzysta¢ z FAT16, gdyz FAT32 w DOS-ie, a takze w trybie
awaryjnym Windows 950SR2 i 98 dziata znacznie wolniej. Warto tez wiedzieé, ze Konwerter dysku nie potrafi dokonaé
konwersji partycji FAT16 na FAT32, jezeli ma ona pojemno$¢ mniejszg niz graniczne 512 MB.

W praktyce proponujemy odnie$¢ sie do ww. zalecen dla posiadaczy dyskéw mniejszych niz 2 GB. Dopiero nadwyzke
przestrzeni (czyli ponad 2 GB) mozna przeznaczy¢ na inne partycje. Jest to o tyle stuszne, ze DOS czy Windows 3.1 oraz
Windows 95 (nie OSR 2) nie pozwalajg na utworzenie pojedynczej partycji o rozmiarze wiekszym niz wspomniane 2 GB.

Kolejnym aspektem zakfadania partycji na dysku jest ustalenie, z jakiego systemu plikéw dana partycja ma korzystaé. W
przypadku DOS, Windows 3.1 oraz pierwszej wersji Windows 95 (nie OSR2) nie ma wielkiego wyboru (tylko FAT16). Gdy
uzywamy nowszych "okienek", program fdisk bezpos$rednio po uruchomieniu pyta uzytkownika, czy wtgczy¢ obstuge duzych
dyskéw. Odpowiedz twierdzgca oznacza, ze ustawiane partycje bedg wykorzystywaty nowszy system plikow: FAT32. Ale
uwaga! Dotyczy to tylko partycji 0 objetosci wiekszej niz 512 MB, partycje mniejsze bedg ustawione na system plikéw FAT16.
Zatem jezeli bedziemy chcieli dysponowaé partycjg FAT16 o rozmiarze przekraczajgcym 512 MB, musimy na pierwsze pytanie
programu fdisk odpowiedzieé przeczaco.

Jezeli jednak zachodzi sytuacja, gdy potrzebujemy partycji zaréwno FAT16, jak i FAT32 o rozmiarach wiekszych niz 512 MB,
to mozna w tym wypadku zastosowac sztuczke polegajacg na tym, ze zakladamy partycje FAT16, a nastepnie wybrane dyski
logiczne konwertujemy za pomocg programu "Konwerter dyskow FAT32" wbudowanego w Windows 98. Niestety w tym
przypadku uzytkownicy innych systeméw muszg skorzystaé z dodatkowego oprogramowania.

Formatowanie dysku

Samo przydzielenie logicznie odrebnych obszaréw na dysku poszczegélnym partycjom nie wystarcza, aby dysk taki byt
"widziany" przez system operacyjny. Konieczne jest jeszcze wykonanie operacji formatowania kazdej utworzonej partyciji.

Formatowanie wykonujemy za pomocg dobrze znanego kazdemu uzytkownikowi polecenia "format". Formatowanie
wykonywane przez program "format" (bgdz przez jego windowsowy odpowiednik) jest formatowaniem logicznym. W
odr6znieniu od formatowania fizycznego, na dysk nie sg nanoszone zadne $ciezki ani sektory, gdyz te juz sie tam znajdujg po
formatowaniu fizycznym (czyt. fabrycznym). Kazdy wspéitczesny dysk EIDE jest formatowany fizycznie jeszcze u producenta i
zazwyczaj nie ma potrzeby, a nawet nie wolno ponawiaé tego dziatania.

W starszych komputerach program umozliwiajgcy fizyczne sformatowanie dysku twardego znajdowat sie w BIOS-ie komputera,
ale w najnowszych BIOS-ach w programie Setup nie ma juz opcji pozwalajgcej wykonac takie dziatanie. Jest to zresztg jak
najbardziej stuszne. Formatowanie fizyczne dysku EIDE moze go bezpowrotnie uszkodzié i w przypadku kazdego uzytkownika
peceta jest to dziatanie absolutnie niewskazane! Gdy uzywamy systemu Windows 95 lub 98, polecanym rozwigzaniem jest
zastosowanie opcji "Formatuj" wy$wietlanej w menu kontekstowym kazdego dysku twardego (a wtasciwe kazdej partycji/dysku
logicznego) w oknie "MG4j Komputer". Formatowanie w Windows przebiega znacznie szybciej niz w przypadku zastosowania
dosowego polecenia "format".

Defragmentowanie dysku




Czym jest fragmentacja? Podczas wykonywania r6znorakich operacji na dysku, tj. zapisywania [orsbioz e ]
i odczytu plikéw, instalowania i deinstalacji aplikacji zmienia si¢ fizyczne rozmieszczenie

znajdujacych sie na dysku plikow. Bezpos$rednio po sformatowaniu dysku, zainstalowaniu mmmw _

aplikacji oraz ewentualnym skopiowaniu dokumentéw, wszystkie pliki znajdujg sie na dysku w CEEETE |

postaci uporzgdkowanej. Tzn. pojedynczy plik zajmuje ciggtg liczbe klastrow (najmniejszych w:::;gswm

logicznie obszaréw dysku). Po dluzszym uzywaniu dysku twardego (przy czym im dysk jest “"“‘:: bt L_;-’""‘, mi-

wykorzystywany intensywniej, tym szybciej pliki ulegajg fragmentacji) poszczegdlne pliki

zostajg usuwane (oczywiscie podczas naszej pracy, a nie samoistnie), zwalniajgc tym samym

miejsce dla nowych. W ten sposob w ciggtej dotychczas strukturze plikdw na dysku powstajg [ Ok | | Foues | |[ifgreri]

dziury, w ktérych zapisywane sg nowe pliki. =
Obstuga defragmentatora nie

W efekcie fragmentacja moze doprowadzi¢ do sytuaciji, kiedy pojedynczy plik bedzie nastrecza trudnosci. Warto jednak

wiedzie€, ze nie dziata on z

odczytywany diugo i bedzie stanowit powazne wyzwanie dla mechaniki dysku, gdyz gtowice dyskami skompresowanymi.

bedg musialy odczytaé informacje z kazdego obszaru, w jakim znajduje sie fragment
odczytywanego pliku - patrz rysunek. Jezeli taki stan potrwa diuzej, to po pierwsze zywotno$é dysku ulegnie skréceniu, a po
drugie moze odméwié postuszenstwa sam system operacyjny. Mysle, ze to wystarczajgce argumenty przekonujgce do
wykonywania co jaki$ czas defragmentaciji dysku twardego. Czym takg operacje wykonaé?

Kazdy z wymienionych w tym tek$cie systeméw operacyjnych oferuje uzytkownikowi narzedzie umozliwiajgce pouktadanie
plikow na dysku ponownie w cato$é. Dla uzytkownikow DOS i Windows 3.1x programem defragmentujgcym zawarto$¢ dysku
twardego jest "Defrag”. Jego uruchomienie nastepuje przez wpisanie z linii polecen komendy "defrag". Uzytkownicy Windows
95 czy 98 majg do dyspozycji "Defragmentatora dyskow". Podstawowym warunkiem jest jedynie regularne uruchamianie
ktérego$ z powyzszych programow.

Fragmentacja - o co chodzi?

Na dysku zdefragmentowanym (A)

utozenie plikéw jest zoptymalizowane pod katem szybkosci ich odczytu. Pliki zapetniajg powierzchnie dysku poczgwszy od
pierwszej $ciezki (zewnetrzne krawedzie).

Fragmentacija (B)
danych oznacza, ze mimo logicznej ciggtosci systemu plikdw, one same sg fizycznie umieszczone w nietadzie. Zwigksza to
wymagania odnos$nie mechaniki dysku, a takze w skrajnych przypadkach moze spowodowa¢ strate danych.

Kompresja - czy warto?

Poczgwszy od wersji 6.x DOS-u, do systemu operacyjnego producent dodaje narzedzie
umozliwiajgce tworzenie skompresowanych dyskéw. Dla DOS-u jest to program DoubleSpace,
a dla Windows 95/98 - DriveSpace 3 (program ten jest obecny w Windows 95 A dopiero po
zainstalowaniu pakietu MS Plus!). Co tak naprawde robig te programy? Wyjasnienie tego
oprzemy na programie DriveSpace 3, dotgczanym do systemu Windows 98. Dysk
skompresowany nie jest ani dyskiem fizycznym (rzecz oczywista), ani tez, jak w przypadku
dyskéw logicznych, jaka$ kolejng partycjg. Zasada dziatania programéw kompresujgcych
takich jak DriveSpace 3 jest stosunkowo prosta.

Program tworzy na dysku fizycznym (na jednej z jego partycji) odpowiedni plik (o nazwie
zazwyczaj "Drvspace.000" lub "DblSpace.000"). Plik ten nazywany jest plikiem
skompresowanego woluminu (compressed volume file - CVF), ma on ustawione atrybuty tylko
do odczytu, systemowy i ukryty. Dysk, na ktérym znajduje sie plik CVF jest tzw. dyskiem hosta.  DriveSpace 3 potrafi utworzy¢ z
Zatem jak juz mozna dostrzec, idea skompresowanych dyskéw polega na tym, ze z dysku pustej przestrzeni dysku twardego
fizycznego (z jego partycji) wydzielany jest obszar, ktory dla systemu operacyjnego jest "Zm’] Og;sokpC?ikﬂggﬁfyouw;g{\;éa
widoczny jako kolejny dysk, za$ fizycznie znajduje sie pod postacig pliku CVF. stopief kompresji. Jednak niestety
DriveSpace nie utworzy

. . . . . skompresowanego "dysku" w
Zysk przestrzeni dyskowej na dysku skomprersowanym wynika stad, ze wszystko, co jest przypadku, gdy utywamy systemu

zapisywane na dysk skompresowany jest poddawane kompresji. Plik CVF mozna w FAT32.
uproszczeniu poréwnac z kompresowanym na biezgco archiwum, w ktérym kazdy nowo

zapisany plik jest kompresowany, a plik, ktéry ma by¢ otwarty jest tymczasowo dekompresowany dla potrzeb aplikac;ji
macierzystej (czyli tej, ktéra pozwala na otwarcie danego pliku. Np. dla dokumentéw *.DOC aplikacjg macierzystg jest MS
Word). Srednio zysk przestrzeni wynosi od 20 do ok. 100%. Réznica wynika z typéw plikéw, jakie sg zapisywane na dysku
skompresowanym. Jezeli np. na takim dysku bedziemy zapisywaé spakowane pliki *.ZIP, to zysk bedzie niewielki. Wynika to z
oczywistego faktu, ze trudno efektywnie poddaé kompresji plik, ktéry juz jest spakowany.




Zupetnie inaczej sprawa wyglada w przypadku, gdy na dysk skompresowany bedziemy

zapisywac pliki tekstowe, ktore bardzo wydajnie poddajg sig kompresji. Cho¢ zyskanie ok. 50% | s —
przestrzeni dyskowej wydaje sie kuszgce, musimy pamieta¢ o pewnych, dos¢ istotnych P i
ograniczeniach tej technologii. Kompresja "w locie" powoduje znaczne spowolnienie operacji e - i
odczytu/zapisu; jednak z drugiej strony, dzieki temu, ze przesytane dane sg skompresowane, — e
dysk musi przesta¢ mniej informacji do pamieci (gdzie odbywa sie dekompresja). Za szybko$¢ | =5 n 2 ﬁ
dekompresji odpowiedzialny jest procesor komputera, zatem im jest on wolniejszy, tym diuzszy | &= am m
bedzie zapis/odczyt z dysku skompresowanego. Praktycznie kompresowanie dysku na i ek e
komputerze wyposazonym w procesor klasy 486 (lub wczesne Pentium) jest mato optacalne. [

ke U
Ponadto nie mozna poddawa¢ kompresji dyskow wigkszych niz 2 GB, co wynika z Preferencije dotyczace stopnia
ograniczenia systemu Windows co do wielko$ci plikow (zaden plik nie moze by¢ wigkszy niz 2 kompresji moga byé zmieniane
GB, a tak bytoby w tym przypadku z plikiem CVF), nie mozna takze kompresowaé dyskow takze po dokonaniu samej operacji
korzystajgcych z systemu plikéw FAT32. Zatem reasumujgc, kompresja jest rozwigzaniem stworzenia skompresowanego

dobrym tylko wtedy, gdy dysponujemy dyskiem/partycjg o stosunkowo matej pojemnosci (mniej koxsgg; ;ncuz' > Xg S,Tt“;i’;‘%;?ﬂ;l

niz 2 GB) oraz gdy zamierzamy na takim skompresowanym dysku przechowywac pliki tatwo

poddajgce sie kompresji. Jezeli zdecydujemy sie na uzycie DriveSpace'a 3, to pamietajmy, zeby nie uzywaé do sformatowania
dysku skompresowanego standardowego polecenia format, lecz wykorzystaé w tym celu opcje "Formatuj" z programu
DriveSpace 3.

Btedy odczytu - zapobieganie i naprawa

Najwiekszg zmorg kazdego uzytkownika jest uszkodzenie zawarto$ci dysku.

Na szczescie, zanim do tego dojdzie, mozemy znacznie zminimalizowac ryzyko utraty danych |:-i|-r-'-"'-”-“
dzieki regularnemu uruchamianiu aplikacji dyskowych dostarczanych wraz z systemem. =

vk marsormy K} |

Oprécz wyzej wspomnianego defragmentatora dyskéw niezbednym programem jest Scandisk. 'L':;E S

L e [
Program ten bada logiczng strukture dysku i fizyczne rozmieszczenie danych, eliminujac =T
drobne bledy, jakie mogly pojawi¢ sie podczas codziennej eksploatacji komputera. : -
Najistotniejsze jest po prostu regularne uruchamianie obydwu wspomnianych programoéw. | .,,,,_,,___|'
Pomadc nam w tym moze "Kreator konserwacji systemu”. Jest to program, ktéry automatyzuje Scandisk - narzedzie niezbedne,
uruchamianie aplikacji dyskowych, dzieki czemu nie musimy pamieta¢ o ich regularnym Jezﬁ:('iC\;Ei’g?’;gg%g‘yc"?’ias\/’;ff;e
uruchamianiu - wystarczy, ze postuzymy si¢ wspomnianym kreatorem. Eorzystaé 5 tégo prggjrému po

kazdym formatowaniu dysku

Logika EIDE wiaczajac wtedy test powierzchni

("Gruntowny").

Kontroler EIDE jest w stanie obstuzyé maksymalnie do czterech urzgdzen (dyskéw, napedéw CD-ROM czy DVD-ROM). Na
kazdy kanat przypadajg po dwa urzadzenia.

Na kazdym kanale dane urzadzenie musi mie¢ ustawiony priorytet dostepu do magistrali. Innymi stowy, z dwoéch urzgdzen
podtgczonych do jednego kanatu EIDE, jedno musi by¢ urzgdzeniem nadrzednym, za$ drugie podrzednym. Kazdy dysk twardy
EIDE ma zworki pozwalajgce ustawié go na pozgdany priotytet.

Oznaczenie dysku jako "master" (wtadca) okre$la go jako urzadzenie nadrzedne na danym kanale, odpowiednikiem
urzadzenia podrzednego jest okre$lenie "slave" (niewolnik). Jezeli dysk twardy jest jedynym tego typu urzgdzeniem w
systemie, nie ma potrzeby ustawiania dla niego priorytetu, a tym samym nie trzeba manipulowaé zworkami na dysku.

Montaz dysku

Najpopularniejszym interfejsem do przesytu danych w komputerach PC jest obecnie EIDE. W dzisiejszych komputerach
kontroler EIDE jest zintegrowany z ptytg gtébwng, w starszych jednostkach korzystanie z dyskéw wymagato zainstalowania w
komputerze dodatkowej karty kontrolera. Jezeli na ptycie gtéwnej komputera znajdujg sie zigcza oznaczone zazwyczaj jako
"Primary" i "Secondary", znaczy to, ze komputer ma kontroler EIDE zintegrowany z ptytg. Oznaczenia te odzwierciedlajg dwa
odrebne kanaly (pierwszy i drugi lub tez nadrzedny i podrzedny) interfejsu EIDE.

Pozornie instalacja dysku jest prosta, gdyz w zasadzie polega tylko na potgczeniu zamontowanego w obudowie dysku z
jednym z dwdch wyzej przedstawionych ztgcz kontrolera za pomocg specjalnego kabla zwanego popularnie "taémag".
Teoretycznie, gdy dysponujemy tylko jednym dyskiem, komputer bedzie z nim wspétpracowat bez wzgledu na fakt, do jakiego
kanatu zostat podtgczony. Tym niemniej pamietajmy o generalnej zasadzie, by najszybszy dysk podtgczyé zawsze do
pierwszego kanatu oraz by (w przypadku, gdy w komputerze zainstalowany jest jeszcze jaki$ dysk lub inne urzgdzenie EIDE)
byt on urzadzeniem nadrzednym ("master” - szczegéty w ramce "Logika EIDE").



Nawet jezeli wymaga to przetasowania dyskéw (czyli przesunigcia starszego napedu z pozycji "master" na pierwszym kanale
na pozycje "slave"), to dzieki temu znacznie lepiej wykorzystamy potencjat technologiczny tkwigcy w nowym dysku. Kontroler
EIDE tgczy sie z urzgdzeniami w kolejnoéci kanatéw, uwzgledniajgc priorytety urzgdzen, zatem wstawienie najszybszego
dysku na uprzywilejowanej pozycji jest rozwigzaniem optymalnym. Wynika to z faktu, ze najczesciej na pierwszym dysku
zainstalowany jest system operacyjny, a tym samym jest on najczesciej wykorzystywany.



