Sktadamy komputer

Konfiguracja

procesor - AMD K6-2 300 MHz,

ptyta gtéwna - FIC PA-2013 (chipset VIA MVP3) - wykonanaw standardzie ATX,
kartagraficzna- A-Trend TVDPM2T (PCI) lub Matrox Millenium G2000 (AGP),
naped DVD - Hitachi CD-2000,

naped dyskietek, klawiatura oraz mysz,

obudowa- Midi Tower ATX.

Wszelkie inne dodatki typu modem badz karta dzwigkowa pominglismy w opisie, jako elementy, ktorych

ewentualne posiadanie nie miato wptywu na samo dziatanie komputera. Generalnym zatozeniem byto bowiem
pokazanie samego procesu sktadania komputera az do momentu jego uruchomienia.

Po pierwsze - narzedzia

Po skompletowaniu poszczegolnych czesci, z ktérych bedziemy sktada¢ komputer, niezbedne jest zaopatrzenie sie w
odpowiednie narzedzia - do pracy podczas montazu poszczeg6lnych elementdw komputera wystarczy zwykty
srubokret krzyzakowy (najlepigj z namagnesowana koncowka). Oprocz tego przydatnym dodatkiem moze by¢
pinceta, pomocna podczas ewentualnej manipulacji zworkami ptyty gtownej.

Najwazniejsza sprawa podczas montazu jakichkolwiek czesci elektronicznych jest antystatyka. Zwykty wetniany,
naelektryzowany sweterek (jaki mamy na sobie) jest w stanie uszkodzi¢ nawet najdoskonalszy uktad naszego
komputera. Dlatego tez zanim dotkniemy jakiejkolwiek "zywotnej" czesci naszego - jeszcze nie zkozonego -
komputera dotknijmy czegokolwiek metalowego (np. kaloryfera) celem roztadowania tadunkow elektrycznych, jakie
mogty nagromadzi¢ si¢ na naszym ubraniu.

Naj pierw demontaz

Gdy mamy juz przygotowane narzedzia, mozemy przystapi¢ do rozmontowywania zakupionej obudowy. Czynnos¢
tajest w zasadzie prosta; polega po prostu na odkreceniu srubek mocujacych blaszang ostone obudowy. W mysl
podane] powyzej specyfikacji obudowa naszego sktadaka jest zgodna ze standardem ATX. Bardzo istotna rzecza jest
zestaw srubek i przystawek mocujacych, ktore to eementy powinny by¢ dotagczone do obudowy (najczescie)
znajdujg Sie W jgj whnetrzu).

Na jednej z bocznych scian obudowy (po zdjeciu zewnetrznej ostony) znajduje sie¢ metalowa ptyta, na ktorej
umiescimy ptyte gtdwna. Uwaga - znacznie lepszym typem obudow sa te, w ktdrych owa ptyta jest wyjmowalna,
dzieki czemu mozemy tatwigj umiesci¢ ptyte gtdwna na odpowiednim miejscul.

Gdy wymontujemy ptyte mocujaca z obudowy (zwroémy uwage nato, w jaki sposob byta ona przymocowana, gdyz
po zainstalowaniu na niej odpowiednich komponentéw bedziemy musieli ja umiesci¢ w obudowie w taki sam
Sposob - najczescie) nie da sie wiozy¢ blachy mocujacej w inny sposob, tym niemniej zdarzaja si¢ obudowy, gdzie
jest to mozliwe), mozemy przystapi¢ do montazu na nigj ptyty gtdwnej naszego komputera.

Czas na ptyte gtowng...



Plyte gtdwng przymocowujemy do blachy przykrecajac ja tylko jedng srubka; cho¢ miejsc na potencjalne srubki jest
znacznie wiecgj, to nie nalezy ich wykorzystywac. Aby ptyta pod wptywem nacisku ewentualnych kart
rozszerzajacych nie odginata sie lub - co waznigjsze - nie stykata si¢ z metalowym podtozem, na ktérym jest
zamocowana, nalezy uzy¢ matych plastikowych wspornikéw, ktére powinny by¢ dostarczone wraz z obudowa, i/lub
ptyta gtéwna. Wsporniki zaktadamy na otwory montazowe znajdujace sie¢ na ptycie gtdwnej w taki sposob, aby ich
umiejscowienie byto zgodne z rozmieszczeniem punktow zaczepienia znajdujacych sie na blasze obudowy.

Po przymocowaniu ptyty gtownej do blachy mozemy przystapi¢ do wyposazania zamontowanej juz ptyty w
niezbedne sktadniki. Uwagal Jezeli stwierdzimy, ze ptyta nie siedzi sztywno na metalowej ptycie, na ktérg zostata
zamontowana (np. rusza si¢ pod wptywem nacisku), to nie usitujmy jej w zaden sposob przymocowywaé czy
usztywniac, taki stan jest normalny w przypadku, gdy ptyta jest przykreconatylko jedna srubka. Istotne jest tylko,
by nie stykata si¢ ona z metalowym podtozem.

... procesor oraz pamieé

Zaczniemy od zamontowania na ptycie gtbwnej procesora. Operacjata manualnie jest bardzo prosta. Polega bowiem
na odblokowaniu ztacz gniazda Socket 7 przez podniesienie plastikowej zapadki (uwaga - zapadki tej nie nalezy
podnosi¢ na site, przed podniesieniem powinnismy ja troche odgia¢ w bok od gniazda, a wtedy powinna podnies¢
si¢ lekko), witozenie procesora, a nastepnie zamkniecie zapadki. Sam procesor wktadamy wykorzystujac fakt, ze
jeden z rogow gniazda Socket 7 ma trojkatny obszar bez zadnych ztacz (dziurek, tzw. pindw), podobnie procesor ma
na jednym rogu obszar bez zadnych wyprowadzen. Pozostgje dopasowanie jednego z drugim i gotowe.

Procesor jest juz zamontowany, teraz wystarczy odpowiednio skonfigurowac zworki na ptycie, by ta poprawnie
interpretowata wtozony procesor.

Prawidtowe ustawienie zworek uzyskamy postugujac sie zataczona do ptyty instrukcja. Zwykle w instrukcji znajduje
si¢ tabela obstugiwanych przez dana ptyte procesorow wraz z ich mnoznikami i odpowiadajacymi im wartosciami
czestotliwosci magistrali FSB (Front Side Bus). Pomocna w montazu naszego modelu sktadaka tabele zamiescilismy
w tekscie. Najkrocel mowiac - czestotliwosci danego procesorato iloczyn wartosci czestotliwosci FSB i mnoznika
(stad zreszta jego nazwa). Dlatego tez musimy ustawi¢ odpowiednig czestotliwos¢ magistrali postugujac Sie
instrukcja (zwykle czes¢ dotyczacatego tematu matytut "CPU External (BUS) Frequency™), a nastepnie ustawiamy
mnoznik ("CPU to Bus Frequency Ratio") - odpowiednie wartosci ustawien dla naszego sktadaka przedstawia

Ostatnia rzecza, jaka dotyczy wtozonego witasnie procesora, jest odpowiednie ustawienie poziomu wewnetrznego
zasilania (core voltage) procesora: dla naszego modelu jest to 2,2V -

Zwykle napiecie zasilajace jest nadrukowane na samym procesorze, zas zworki regulujace to ustawienie znagjdujg Sie
na ptycie (parametry dotyczace ustawien znajdziemy w instrukcji ptyty). Teraz czas na jedng z najwazniejszych
rzeczy zapewniajacych prawidtowe funkcjonowanie procesora- zamontowanie wiatraczka. My wybralismy zestaw
chtodzacy integrujacy radiator z wiatraczkiem - taki tez polecamy dla wspotczesnych procesorow wykorzystujacych
gniazda Socket 7. Wiatraczek montujemy na procesorze przymocowujac specjalna, wystajaca z radiatora blaszke do
gniazda Socket 7 (na gniezdzie tym znajduja sie specjalne wypustki umozliwiajace "uchwycenie" koncowek
blaszki).

Dopiero po skonfigurowaniu zworek, ustawieniu woltazu (zasilania) i zamontowaniu wiatraczka na procesor
mozemy przejs¢ do nastepnego etapu - montazu pamiegci.

Do naszego sktadaka wybralismy moduty pamieci DIMM oznaczone symbolem PC-100, co okresla dziatanie tych
modutéw na ptytach gtownych z magistrala FSB ustawiong na 100 MHz, ktérato wartos¢ jest wiasciwa dla uzytego
przez nas procesora. Sam montaz modutu jest prosty. Na naszej ptycie znajdowaty sie trzy sloty do zamontowania
tego typu modutéw. Odszukajmy slot oznaczony jako "DIMM 1", odegnijmy blokujace plastikowe zapadki i niezbyt
mocno, ae stanowczo wcisnijmy modut do slotu. Zwroémy uwage, ze przegrodki umieszczone na slocie
odpowiadaja nacigciom na ztagczu modutu DIMM, dzigki czemu nie ma mozliwosci zatozenia modutu odwrotnie. Po
wcisnieciu modutu w ztacze zapadki powinny samodzielnie si¢ zablokowac. Podobnie postepujemy w przypadku
instalacji wiekszej liczby modutow.



Po zainstalowaniu modutéw na ptycie pozostaje nam jeszcze odpowiednie skonfigurowanie zworek okreslajacych
typ wiozonej pamieci (tu: DIMM PC-100).

Dyski, napedy

Plyte gtbwng mamy juz obsadzona niezbednymi elementami. Zanim jednak metalowa, ptyte z zamontowana piyta
gtéwna umiescimy w obudowie, warto wmontowa¢ do obudowy wszystkie napedy, jakie posiadamy (dysk twardy,
CD/DVD-ROM, stacja dyskietek). W tym celu usuwamy plastikowe zaslepki z przednigj strony obudowy (zaslepki
nalezy wypycha¢ od wewnatrz) oraz (w niektorych obudowach) metalowe ostony w miejscach, gdzie bedzie
znajdowata si¢ stacja dyskietek oraz naped CD/DV D-ROM. Wkiadamy do obudowy kazde z urzadzen (rys. 5), a
nastepnie przykrecamy z obydwu stron (zwrocmy uwage, ze w przypadku gdybysmy uprzednio zatozyli metalowsa
blache z ptyta gtowna, mielibysmy utrudniony dostep do miejsc montazowych dla napedow).

Uwaga - podczas przykrecania nalezy dla kazdego montowanego napedu zastosowac odpowiednie srubki.
SzczegOlnie ostroznie nalezy postepowac z dyskiem twardym. Nalezy zastosowac srubki o krétkim gwincie.
Dtuzszy gwint moze uszkodzi¢ ptytke elektroniki dysku. Odpowiednia srubka dla danego urzadzenia powinna
wkrecaé sie | wykrecaé z tatwoscia.

Trudnosci w wkreceniu oznaczaja, ze zastosowalismy niewtasciwa, srubke. Pamietajmy - nic na site! Najczescie)
odpowiednie elementy montazowe Sa dostarczane wraz z samym urzadzeniem.

Gniazda na ptycie

Kolejny etap to zatozenie blachy z ptyta gtéwna w obudowie. Komputer nasz wykonany jest w standardzie ATX
(obudowai ptyta gtowna). Jedng z cech tego standardu jest fakt, ze porty i gniazda sa wyprowadzone bezposrednio z
ptyty gtownej (bez zadnego taczenia kabelkami, jak to jest w przypadku ptyt AT). Z tytu obudowy, w miejscu gdzie
beda znajdowac si¢ zintegrowane z ptyta gniazda, nalezy zamontowa¢ odpowiednig blaszke zawierajaca
odpowiednie wycigcia ha poszczegodlne gniazda. W niektérych obudowach przed zamontowaniem tej blaszki nalezy
usuna¢ metalowg ptytke ochronng wstawiona na miejsce, gdzie maja znajdowac sie porty i gniazda.

Karty rozszer zen

Na obecnym etapie wiekszos¢ dziatan typowo "majsterkowych™ mamy juz za soba. Napedy CD/DVD-ROM i stacji
dyskietek oraz dysk twardy tkwia juz w odpowiednich miejscach. Podobnie rzecz si¢ ma z procesorem i pamiecia.
Pozogao tylko zainstalowac w slocie AGP karte graficzna, a nastepnie do wszystkiego popodtaczac niezbedne
kabelki.

Przyjrzyjmy si¢ zatem ptycie gtownej - port AGP to brazowy slot potozony w bezposrednim sasiedztwie biatych
slotow PCI. Zanim wtozymy don karte graficzng, musimy usunaé w tylnej czesci obudowy metalowe ostonki
zastepujace ewentualne "sledzie" kart rozszerzen. Sa one badz przykrecone za pomoca, srubek, badz tez
przymocowane na state.

W tym drugim przypadku nalezy odpowiednig ostonke wytamac. Dopiero gdy zwolnimy miejsce na instalowang
karte, mozemy wiozy¢ ja do slotu AGP. Sama instalacja jest prosta, karty nie da sie umiesci¢ w slocie odwrotnie ze
wzgledu na rozmieszczenie przegrodek na samym gniezdzie portu AGP oraz wyjsciaw obudowie komputera. Karte
nalezy energicznie, aczkolwiek bez uzycia znaczacej sity wcisnaé¢ do portu, powinna ona delikatnie "zaskoczy¢".
Pozostatlo nam tylko przymocowes ja przykrecajac jej tylng czesc (tam gdzie jest port do monitora) zwana
"$ledziem" do obudowy.

" Kabelkologia"




Ostatni etap sktadania pecetato podtaczanie kabelkdw (rys. 6). Zacznijmy od zasilania ptyty gtéwnej - ksztalt ztacza
zasilagjacego ptyty gtdwnej nie pozostawia watpliwosci, ktora z koncoéwek zasilacza podtaczy¢ do tego gniazda.
Kolejnarzecz to podtagczenie przewodow IDE/ATAPI do CD/DV D-ROM-u, dysku twardego oraz do kontrolera
ptyty gtownej.

Zwroémy uwage, ze kabel IDE/ATAPI - popularnie zwany tasma - ma z jednej strony jeden przewdd oznaczony na
czerwono. Ten przewdd to tzw. jedynka, czyli wskazOwka, ze nalezy go podtaczy¢ z jednej strony do pierwszego
wyprowadzenia kontrolera na ptycie gtéwnej, zas z drugiej strony do "jedynki" dysku twardego oraz napedu CD-
ROM. Przyjrzyjmy si¢ uwaznie gniazdom kontrolera IDE/ATAPI na ptycie. Powinny one by¢ oznaczone jako
"Primary" oraz "Secondary". Ze wzgledu nato, ze dysponujemy tylko dwoma napedami wy-korzystujacymi interfejs
EIDE/ATAPI (dyskiem twardym i CD-ROM-em), bedzie interesowat nas tylko jeden (scisle: pierwszy) kanat
interfejsu oznaczony jako "Primary". Przyj-rzyjmy sie teraz samemu gniazdu interfejsu na ptycie. Dookota gniazda
(po rogach) powinny by¢ wyttoczone numery wyprowadzen gniazda. Jedng koncowke tasmy EIDE podtaczamy do
gniazda na ptycie, pozostate do napeddw, zwracajaC uwage na numery wyprowadzen w gniazdach napedow (dla
dysku uzywamy srodkowego ztacza natasmie, dla CD/DVD-ROM-u - ostatniego).

W przypadku dyskow twardych istnieje zasada utatwiajaca podtaczanie tasm EIDE/ATAPI. Mianowicie
wyprowadzenie nr 1 (czyli wspominana "jedynka') lezy prawie zawsze (99%) na ztaczu po stronie ztacza zasilania.
Niestety tej reguty nie da si¢ zastosowa¢ w przypadku napedu dyskietek, co bedzie stanowito kolejny etap naszego
montazu.

Stacje dyskietek podtagczamy kabelkiem do gniazda kontrolera FDD na ptycie (ztacze oznaczone zwykle jako
"Floppy"). Tasmataczaca stacje dyskietek z kontrolerem FDD na ptycie rowniez ma oznaczenie "jedynki” (jeden
czerwony przewod natasmie). W przypadku wiasciwego podtaczenia stosujemy te samg procedure, co dlatasmy
EIDE/ATAPI, czyli kolejno: wyszukujemy pierwsze wyprowadzenie na gniezdzie kontrolera FDD na plycie, a
nastepnie podtaczamy jedno ze ztacz tasmy, nastepnie druga koncdwke tasmy podtaczamy do stacji dyskietek
sprawdzajac na stacji, gdzie jest jedynka (zazwyczaj lezy odwrotnie niz w przypadku dyskow - najdalej od ztacza
zasilania).

Istotna uwagal Tasma od stacji dyskow matrzy ztacza, jednak w przypadku, gdy mamy tylko jedng stacje dyskow
(oznaczong jako A), uzywamy tylko koncowych ztacz, nie nalezy po podtaczeniu tasmy do kontrolera FDD
podtacza¢ tasmy do stacji dyskow ztagczem srodkowym, lecz ostatnim. Sprawe napedow mamy juz zalatwiona, teraz
czas na kosmetyke. Zazwycza] w kazdej obudowie, oprocz samego wiacznika zasilania, zngjduje si¢ jeszcze
przycisk resetujacy komputer, atakze diody: dysku twardego i zasilania.

Aby caly ten zestaw prawidtowo funkcjonowat, musimy podtaczy¢ do ptyty gtownej odpowiednie kabelki, bedace
integralnymi sktadnikami obudowy.

Podajemy oznaczenia poszczegolnych ztaczy na ptycie gtéwne:

SPK (Speaker) - do tego ztacza podtaczamy kabelek od wbudowanego w obudowe gtosniczka.

IDE_LED (IDE device LED) - ztacze do diody dysku twardego na obudowie.

RPW_SW (Remote power switch) - ztgcze do wytacznika zasilania.

RST (Reset) - nazwa mowi sama za siebie, ztacze do podtaczenia kabelka od przycisku Reset na obudowie.
KBLOCK (Power Led & Keyboard) - to ztacze najlepiej potaczy¢ z dioda zasilania

SP_SW (Suspend Switch) - charakterystyczna cecha ptyt wykonanych w standardzie ATX, ztacze
umozliwiajace podtaczenie kabelka do przycisku przetaczajacego komputer w stan "uspienia” (o ile taki
przycisk na obudowie si¢ zngjduje).

SP_LED (Suspend LED) - ztacze do diody sygnalizujacej stan "uspienia’. Rzadko wykorzystywane.

Najczescigj kabelki wyprowadzone z poszczegblnych elementéw obudowy (takich jak np. przetacznik zasilania,
przycisk resetujacy, dioda dysku itp.) sg rowniez oznaczone w podobny sposob, jak przedstawione wyzej oznaczenia
na ptycie. Ostatni etap to podtaczenie kabli zasilajacych do kazdego urzadzenia zamontowanego w obudowie (w
naszym przypadku bedg to: dysk twardy, stacja dyskietek oraz naped CD-ROM).

Po podtaczeniu wszystkich kabelkow nie pozostaje nam juz nic innego jak zatozenie metalowej ostony na obudowe
naszego sktadaka. To w zasadzie koniec pracy montazowej (rys. 7). Oczywiscie trzeba jeszcze podtaczy¢ do
ztozonego juz w zasadzie komputera klawiature, mysz oraz monitor.



Jednak wydaje sig, ze te czynnosci nie wymagaja juz komentarza. Znacznie istotniejsza kwestig jest prawidtowa

konfiguracja programowa naszego sktadaka - i tym wiasnie aspektem zajmiemy sie za miesiac.

Obstugiwane przez ptyte FIC PA-2013 procesory wraz z ich mnoznikami i odpowiadajacymi im wartosciami

czestotliwosci magistrali FSB

\Model procesora |C2¢stotliwoéc’ procesora (MHz) |Czestotliwoéc’ FSB (MHz) |Mnoznik
Intel Pentium MMX-233 233 66 13,5%
Intel Pentium MMX-200 200 66 13x
Intel Pentium MMX-166 166 66 12,5%
Intel Pentium-200 200 66 13x
Intel Pentium-166 1166 66 12,5%
Intel Pentium-133 133 66 2x
Intel Pentium-100 1100 66 11,5%
/AMD K6-2-400 400 1100 4x
AMD K6-2-366 1366 66 5,5%
/AMD K6-2-350 350 1100 13,5%
AMD K6-2-333 333 95 13,5%
/AMD K6-2-300 300 66 14,5%
/AMD K6-300 300 66 14,5%
AMD K6-266 266 66 4x
AMD K6-233 233 66 13,5%
/AMD K6-200 200 66 13x
AMD K6-166 166 66 12,5%
AMD K5-PR200 133 66 2x
AMD K5-PR166 116 66 11,75%
AMD K5-PR133 1100 66 11,5%
/AMD K5-PR100 1100 66 11,5%
Cyrix M 11-350, IBM 6x86MX-PR350 300 1100 13x
Cyrix M 11-333, IBM 6x86MX-PR333 266 66 4x
Cyrix M 11-300, IBM 6x86MX-PR300 225 75 2x
Cyrix/IBM 6x86MX-PR266 208 83 12,5%
Cyrix/IBM 6x86MX-PR233 1166 83 2x
Cyrix/IBM 6x86MX-PR200 166 66 12,5%
Cyrix/IBM 6x86MX-PR166 133 66 2x
Cyrix/IBM 6x86L-PR200+ 1150 75 2x
Cyrix/IBM 6x86L-PR166+ 133 66 2x
Cyrix/IBM 6x86-PR200+ 1150 75 2x
Cyrix/IBM 6x86-PR166+ 133 66 2x
IDT WinChip2-200 200 66 13x
IDT Winchip-200 200 66 13x
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