
SSE

Z Wikipedii, wolnej  encyklopedii.

SSE (ang. "Streaming SIMD Extensions") jest nazw�  zestawu instrukcji wprowadzonego po raz pierwszy w
procesorach Pentium III firmy Intel. Rozkazy te, podobnie jak rozkazy MMX, pozwalaj �  na równoległe wykonywanie
tej samej operacji na wektorze danych. Rozkazy SSE mog�  wykonywa�  dokładnie te same działania, które
zdefiniowano w MMX, z t �  ró� nic� , � e rejestry SSE s�  dwukrotnie szersze (maj �  128 bitów) - wi � c teoretycznie kod
MMX przepisany na SSE powinien by�  dwukrotnie szybszy.

SSE umo� liwia, i to jest najwa� niejsze, wykonywanie działa�  na wektorach danych lub skalarach (w tym kontek � cie
skalar oznacza pierwszy element wektora) zmiennoprzecinkowych pojedynczej precyzji zgodnych ze standardem 
IEEE-754.

Zdefiniowano nast � puj � ce działania, odnosz� ce si �  zarówno do wektorów jak skalarów:

dodawanie
odejmowanie
dzielenie
mno� enie
pierwiastkowanie
aproksymacja odrotno� ci (1/x)
aproksymacja pierwiastka kwadratowego

Oprócz tego wprowadzono specjalizowane rozkazy do przesyłania danych pomi � dzy rejestrami SSE, MMX, oraz
pami � ci � .

Zestaw rejestrów SSE, w odró� nieniu od MMX'owych mapowanych na stos koprocesora, stanowi zupełnie
autonomiczn�  jednostk � , obejmuj � c�  8 rejestrów nazwanych xmm0, ..., xmm7. Poniewa�  rozkazy SSE operuj �  na
liczbach zmiennoprzecinkowych jest dodatkowy rejestr kontrolny, w którym definiuje si � :

sposób zaokr � glania wyników (ang. round control)
reakcj �  na bł � dy

W procesorze Pentium 4 mamy ju�  do czynienia z SSE2, bowiem do zestawu instrukcji SSE dodano nowe mo� liwo� ci.
Najwa� niejsz�  innowacj �  jest mo� liwo���  wykonywania działa�  na liczbach podwójnej  precyzj i.
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